BOLUM-9:WEB TASARIMI
9.1.Macromedia DREAMWEAVER-4

Programlama dillerinde oldugu gibi HTML icin de, Visua (gotrsel) programlama 6zelligi tasiyan ve
hazir nesneler kullanan editor programlari gelistirilmistir. Bu programlar kullanilarak HTML dili daha basite
indirgenmis, sayfalar dolusu program kodu yazmak yerine hazir nesneler, gorsel olarak kullanilmistir.
Dreamweaver’ dabu programlarin eniyileri arasindayer almaktadir.

Bu programla buytk, karmasik ve etkilesimli web sayfaari hazirlamak mumkun. Dreamweaver web
tasarimcilari icin hazirlanmis olan profesyonel bir web tasarim paketidir. Basit bir dokiman dosyasi hazirlar gibi
web sitenizi hazirlayabilirsiniz. Dreamweaver, site tasarimini sadece kendi Ozellikleri ile sinirlamaz. diger
programlarla kurdugu iliskiler ile cagirip calistirmanizi saglar ve olusturdugunuz objeleri destekler.
Olusturacaginiz web sayfalarinin yayina hazirlanmasini artirir ve site yonetimini eniyi diizeyde gelistirir.

Dreamweaver ile web sayfalarini

olustururken sayfa yerlesimini hem gorsel

olarak duzenleme imkani bulabilir hem de

_ sayfayi temsil eden HTML kodlarini arka

. planda takip edebilirsiniz. Sayfa igerisinde

degisiklik saglamak icin ayrica hizli HTML

- i editorl  bulunmaktadir. Bu kiclk editor ile

ﬁﬁﬂClggﬁEe;ﬁWE AVER® birlikte bir g_ok HTML komutu otomatik olarak
EDUCATIONAL VERSION macromedia | Sunulmaktadir.

e Hizli bir sekilde web dizayninin
agimit: il A e s e e | SBQlanMasi icin geligtirilmis bir diger ozellik ise
LankiE Bakes gt ek | HTML - dilleridir.  Stilleri kullanarek — site
[ ACHEE A5 TEETE 12427 icerisnde yazi tipi, yazi o©zelikleri, zemin

renkleri veya resimlerinin tanimini, bloklama ve yerlesim islemlerini, cerceveleme gibi bir cok islemi ayni anda
tanimlayip biitin siteye uygulayabilirsiniz. Olusturdugunuz stil tanimini saklayarak bittin siteye uygulama sansina
sahip olacaksiniz. Boylece siteyi olusturan bitiin sayfalar icin ayri ayri tanimlar yapmektan kurtulacak, kendinize
0zgu tasarim sablonlari olusturabileceksiniz.

Site icerisine eklediginiz gorsel nesnelerin arka planda nasil bir HTML kodu olusturdugunu takip
edebilirsiniz. Dreamweaver HTML kodlarini satir numarasi vererek takip etme imkani da saglayacaktir. Bu
sekilde numaralara gore sayfa icerisindeki kodlari takip edebilirsiniz. Ayrica yerlesim ekraninda segtiginiz bir
nesnenin kodlarinin, HTML kaynak kodlari icerisinde de segili oldugunu gorebilirsiniz. Bu 6zellik yardimi ile
nesneye ait kodlari isaretlemis olabilirsiniz.

Olusturulan her sayfa, diger sayfalardan bagimsiz olarak tasarlanir. Sayfalarin birbirlerine baglanmasi
ile site olusur. Dreamweaver sadece sayfalarin olusturulmasi ve yonetimi icin degil, siteyi olusturan biitln
sayfalari kontrol eder ve ydnetimini saglar. Site icerisinde bulunan sayfalari kontrol eder ve sayfalar icerisinde
tanimlanan Kkirik baglantilari tespit eder. Ayrica kullanilmayan herhangi bir dosyayi sitenin boyutunu
blyltmemesi icin silinmesini saglar.

Olusturacaginiz sitenin, yerel disk alaninda saklanacagi konumu bélirleyebilirsiniz. Ayrica site
icerisine eklediginiz yada siteden sildiginiz dosyalara goére, siteye ait dosya listesini otomatik olarak
guncellestirebilirsiniz. Dreamweaver siteyi temsil eden dosyalari sadece disk aaninda saklamakla yetinmez, web
ortaminda herhangi bir FTP(File Transfer Protocol) adresinede yonlendirebilir. Bu sekilde sitenin internet
ortaminda yayinlanmasini  saglayabilirsiniz. Ayrica yayinladiginiz dosyalarin kontroluni de saglamaniz
mimkinddr. Yani, daha 6nce yayinladiginiz dosyalarin boyutlari kontrol edilecek, sadece icerigi degisen
dosyaar ve yeni dosyaarin yayinlanmasi saglanacaktir. Bu 6zellik kullanilarak siirekli gincellenen sitelerin
yayinlanmas hizlandirilabilir.

9.2TASARIMA NASIL BASLANMALI1?

Web sitesinin tasarimina baslamadan 6nce site icerisinde kullanacaginiz dokimanlari olusturmaniz
gerekiyor. Web sayfaari icerisinde kullanacaginiz ses, resim, film ve metin dosyaarini dnceden hazirlamaniz,
hatta hangi dosyayi hangi sayfada kullanacaginizi kagit Uzerinde tasarlamaniz, sitenin olusturulmasi esnasinda
sizeisik tutacaktir.

Ziyaretci kitlesini ve bu kitleye yapacaginiz hitap metinlerini de uygun bir sekilde hazirlamaniz, sitenin
Ziyaretci oranini arttiracaktir.

Web i¢in kullanilan materyallerden site icerisine yazilan dil ve Uisluba kadar herseyden site tasarimcisi



sorumlu olacaktir. Bu yizden site olusturulurken toplumun sosyal ve kilturel 6zellikleri g6z 6niinde tutulmali,
hicbir zaman hukuk ve demokrasi ile gakisan ifadeler kullanilmamalidir. Site igerisinde kullanilan materyaller
eger bir baska yerden alinti ise kesinlikle alinan yerden izin alinmali yada materyalin serbest kullanilip
kullanilmayacagi arastirilmalidir. Aksi haldetelif yasalarina gore suclu durumadusebilirsiniz.

9.3.DREAMWEAVER ILE CALISMAYA NASIL BASLANIR?

Bilgisayarinizda tim web igeriginizi kaydedeceginiz bir klasor aciniz ve bu klasoriin icinde kullanim
amacina uygun at Kklasorler olusturunuz. (Resimleriniz icin "resim” klasori, grafik calismelariniz igin "grafik”
klasorii gibi). Ancak klasor ve dosya isimlerini verirken kesinlikle Turkce karakterler (i, ¢, g, s, 0, 0)
kullanmayiniz. Cunkt Tirkge karakterler web tarayicilarinin dosyanizi gérmemesine neden olacaktir.

Ziyaretcilerinizin "url" aresinizle gorecekleri ilk sayfa yani ana sayfanizin ismi "index.html" olmalidir.
Ana sayfanizdan ulasilabilecek diger sayfalariniza kisa ve anlasilabilir isimler vermeniz, istediginize ulasirken
sizeyardimci olacaktir.

9.4DREAMWEAVER PROGRAMINI TANIYALIM.

Dreamweaver programini ilk calistirdiginizda asagidaki gorunti ile karsilasacaksiniz. 1k bakista biraz
karisik gelen gorintt sizi tedirgin etmesin. Cinki programi kullanmaya basladikca program araylzinin size
bircok kolaylik sagladigini fark edeceksiniz.
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Resim.9. 1
1.Belge Penceresi
B : : LT Web sayfamizi olustaracagimiz dan. Yazilarimizi, grafiklerimizi,
Common* @ Comman tablolarimizi, formlarimizi vb. bu alan lizerinde tasarliyoruz.
W Foms 2.Nesne Kutusu
Frames Windows menusiinden Objects(nesneler) komutunu tikladiginizda(Ctrl+F2)
FH B Head karsiniza sol taraftaki nesne kutusu ekrana gelir. GormUs oldugunuz nesnelerden
. Invizibles istediginizi sayfanizda olusturabilirsiniz. Ornegin sayfaniza resim eklemek
= Speial istediginizde, digmesine tiklamaniz yeterli. Siz sadece ekleyeceginiz resim
— dosyasinin yolunu gostereceksiniz.
Nesne kutusunda ekleyeceginiz nesneler ati kategori atinda
eﬁ toplanmistir.
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Site Azzets

g1l @ @ | [ £
HTHML Styles CS5 Styles Behaviors| History  Code Inspector
Windows menisinden Launcher komutunu tikladiginizda kolay erisim penceresi ekrana gelecektir. Bu
pencere bazi pencereleri ekrana getirir.
5% Orneqin site haritanizi gormek istediginizde site diigmesini tiklamaniz yeterli.
: digmesini tiklayarak web sayfanizin arka plandaki html kodlarini “code inspector” da
2 gorevilirsiniz.

Code Inzpectar

4. Gegmis (History) Penceres

Bu pencerede sayfanizi tasarlarken yapmis oldugumuz eylemler adim adim tutulur. Boylece sitenizi
olustururken hangi islem basamaklarindan gegmis oldugunuzu gorebilir, istediginiz bir adima geri donebilirsiniz.

Ayni zamanda bu pencere icinde Frames ve Layers bolimleri var. Bunlara
[EE s tiklayarak daiileriki konularimizda anlatacagimiz ilgili ayarlari yapabilirisiniz.
[Citoee] Fmmes] > Hitoyl 1] 5. Stil (CSS) Penceres

Stil, web sayfasinin icerisindeki metin ve paragraf ayarlari ile linklerle ilgili 6zelliklerin ekranda nasil
gorunecegini belirleyen bir dizi ayar iceren komut satiridir. Sayfanizda degisiklik yapmak istediginizde bu
pencere yardimi ile degisikligi stil sayfanizda yapiyorsunuz, diger sayfalar ona gore goérinuslerini ayarliyorlar.

6. Ozdllikler (Properties) Penceres

Bu pencere ile sayfanizi tasarlarken o anda Uzerinde ugrastiginiz herhangi bir nesnenin(metin, resim,
layer vs.) 6zelliklerini degistirebilirsiniz. Bu pencereyi ekrana Windows menisiinden properties komutu veya
klavyeden Ctrl+F3 kisayolu ile ¢agirabilirsiniz.

Arag pencerelerini ekrana getirmek icin WINDOWS menisiinii kullanabilirsiniz. Tasarim asamasinda
ekranda gormek istediginiz pencerenin ismini tiklayarak ekrana cagirabilirsiniz. Mentideki komutlarin basinda
check(dogru isareti) olan pencereleri F4 tusuna basarak ekrandan gonderebilir, tekrar F4 tusuna basarak ekrana
getirebilirsiniz.

959 TE AYARLARI

Web sitenizi dncelikle kendi bilgisayarinizda tasarlamali ve her seyin tamam oldugunainandiktan sonra
sayfalarinizi webservera géndermelisiniz. Bu bolimde bu islemin nasil yapilmasi gerektigi anlatilacaktir.

Cita Once Site meniisiinden New Site... komutunu calistiriniz. Komutla ulastiginiz pencerede
S karsiniza gelen local info bollimiinde, Site Name kutusunda ncelikle sitenize bir isim verin.

site Files Sonra Local root folder satirina, | digmesini tiklayarak kendi bilgisayarinizda yaratmis
Site Map oldugunuz Kklasdriin yolunu gosteriniz. Béylece ilgili klasorii root (en Ust diizey) olarak
tanitmis olursunuz. Bundan sonra kaydedecek olacaginiz dosyalar Local Root Folder da

Mew Site...

E i tanimlanmis klasoriin icine kopyalanacaktir. Alttaki HTTP adres satirina, sitenizin tam URL
=PEMATE T resini yaziniz.
Define Sites.

Cache secim kutusunu tiklarsaniz. Dreamwear’in bu web sitesi icin bir dnbellek dosyasi
Resim.9. 2 (cache file) yaratmasini isteyebilirsiniz. Onbellek dosyasi sayesinde web siteniz, igerisindeki
dosyaarin  konumunu ve Ozeliklerini aklinda tutar ve yaptiginiz degisikliklerin
guincellenmesini kolaylastirir.(Sekil-1)

Site Definition for Unnamed Site 1

Category Lacal Info

Remate Info Site M T

Design Nates e Name: | urnhuiun 'w'eb Sitesi

Site Map Layout

Fie Viom Cotmns Local oot Folder | C:\Cumhunweb! Cl

¥ Refresh Local File List Automatically

HTTF Address; |http:.f.fwww geocities. comdcumhLrunyenid Bu
This address enables the Link Checker to

gizta;act HTTF links that refer ta your own |§ a-l

Cache [¥ Enable Cache yaptl ktan

The cache maintains file and asset
infarmation in the site. This speeds up the
Aszet panel, link management, and Site Map
features.

ag I Cancel Help




sonra OK diigmesini tiklatiniz. Karsiniza asagidaki pencere gikacaktir.
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Resm.9.4 acromedia
Dreamwea

ver Turkge karakter setini desteklemiyor. Dolayisi ile sayfaarinizda yazmis oldugunuz i,¢,9,5,6,U gibi karakterler
farkli karakterler olarak ekrana yansiyor. Bu nedenle bir kez Dreamweavera Tirkge karakter setini tanimlamaniz
gerekiyor.

Dreamweaver programini actiktan sonra EDIT meniisiinden Preferences komutunu calistiriniz. Ekrana
gelecek olan diyalog kutusu icerisinde sol taraftaki listeden Fonts / Encoding secenegini aktif hale getiriniz.
Bdylece Dreamweaver'in ekranda gosterdigi yazilari hangi dilin alfabesinden segecegini ayarlamak icin
kullanacaginiz 6zellikleri diyalog kutusunun sag tarafinda gérebilirsiniz. Ayarlari su sekilde yapiniz.

Default Encoding :Other

Font Settings :Other

Proportional Font :Times New Roman (Turkish)
Fixed Font :Courier New (Turkish)

Html Inspecter :Times New Roman (Turkish)

Ayarlarinizi tamamladiktan sonra OK diigmesine basin ve diyalog kutusunu kapatin. Bu islemden
sonra sayfanizda ilk denemenizi yapabilirsiniz. Tirkce karakterlerinizi ekranda dogru gorebiliyorsaniz sorunun ilk
adimini halletmissiniz demektir.

Pref
rererences 9_6_1.Web
Category Faontz ¢ Encoding Sayfalar iniz Tur er
General GOor tinslin
Code Calors Default Encoding: | Other ﬂ . .
Code Format Hazirlami
Code Rewriting —
LS5 Styles Font Settings: | Crillic ;I s oldugunuz web
File Types / Editors Greek R
Icelandic Mac sayfalarinizi  ziyeret
Highlighting YWindows 1252
Invisible Elements edecek olan
Layers i il ari
Layout View Fropartional Fant: ITimes Mew Roman [Tlrkge) LI kullanicilarin d?'
Parek: _ _ Tirkce  karakterleri
Presview in Browser Size: |'|2 pt [ Mediunm ] ﬂ . . .
Quick Tag E ditor 5 dogru  gorebilmesi
Site Fized Font: | Courier Mew [Tlikge bl .
Status Bar - I L I@n html
Size: {10t [ Smal | = sayfalarinizin
Code Inspector: IEDurier Mew [Tiitkce] LI icerisine 6zel bir kod
Size: [10pt (Small ) | yazmaniz gerekiyor.
Bu kodu kullanarak
sizin sayfaniza erisen
Help web tarayicisinin
(browser), karakter
Resim.9.5 setini otomatik



olarak Turkce gdstermesini saglayabilirsiniz.

File Edit Wiew =
Sayfanizin Html kodunu gdsteren (Show code view) yfanizin
digme tiklayarak asagi ressmde gorulen kodlari basligin Html
(title) atinagiriniz.. kodlarini

Resim.9. 6 VIEW
<meta http-equiv="Content-Type™ content="text/html; charset=3353-9" mentistinden
<meta http-equiv="Content-Type"™ content="text/html:; windows-1Z54"> Code

komutunu
calistirarak veya Launcher arag penceresinden Code Inspector digmesini tiklayarak cagirabilirsiniz.
{ -
508 B l L & B 4o 9.7.Sayfa
Site dzzetz HTML Stules TS5 Stules Behawiors  Histor Endelnspectnq Tasarimi
Resim.9.7 Tes
e arlayacagimiz

ilk sayfamiz web sitemizin giris sayfas olacak. Yani index.html. Oncelikle yukaridaki bolimlerde anlatmis
oldugumuz, site ayarlari ve
Tirkce  karakter  ayarlarini
yapmis olmaniz gerekiyor.

"DramweaverEﬁﬂhﬂ[Unﬁ“edQ']—Dleamwea?er

FEile Edit “iew |nsett Modify Test Command: Site Window Help

| Title: | Dramweaver E Gitimi 0§y @ | O 42 [} E.

<html>

<head>

<titlerDramwesver EFitimi</titles

<reta http—equiv="Cantend—Type" content="text/html; charset=5559-9">
<mmeta http-equiv="Content-Type™ content="text/html; Windows-1254">

</ head:
<hody bgoolor="#FFFFFF" text="#000000":
</bodyr
</ html>
Resim.9. 8
adify Modify veya Sag fare menlsiinden Page Properties...
Page Properties...  Chikel komutunu calistirin(Ctrl+J). Karsiniza Resml’'de gorilen
Selection Propetties  Chil+5hift+) sayfa 6zelliklerini gosteren pencere cikacaktir.

Buick Tag Editor Chl+T

Resim.9.9
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Page Properties

Title: IEumhur'un ‘wieb Sitesi Ok

Background Imags: Ifile:a’a’a’C\a’Cumhulweba’metal.JF‘G Browse. . | Apply
Background: ﬂ m Cancel

Teut: ﬂ IM YWisited Links: E I—

Links: g I— Active Links: E I—

Left b argin: I— M argin Width: l—

Top Margin: I— Iargin Height: l—
Dacument Encoding: IDthel j Reload |
Tracing Image: I Browse. . |

Image Transparency: J 100

il

Transparent Opaque

Document Folder:

Site Folder: C:\Cumhurweb’ Help |
Resim.9. 10
Title :Sayfanizin basligini burayagirebilirsiniz.
Background I mage :Browse...(g6zat) digmesini tiklayarak.sayfanizin arka aanina resim koyabilirsiniz.

Karsiniza gelen ekranda(Resim 2) resim dosyasinin yolunu gosteriyorsunuz. Preview images secenegini aktif
hale getirdiginizde resim énizlemesini aktif hale getirip, resim dosyalarini isaretlediginizde ekranin sag tarafinda
kiicik 6nizleme yapabilirsiniz.

Site tanimlamasi yaparken olusturdugunuz Loca Folder’un(dosyalarinizi koydugunuz klasor) icinde
resm ismli bir klasdr olusturup grafik dosyalarinizi buraya koyabilirsiniz. Bu ydntem dosyanin yolunu

Eparss.. | tanimlarken size kolaylik saglayacaktir.

Select Image Source i 2|
Faonum: |ﬁ Fiesim j a =k Eo- Image Preview

Dosyaad:  |PAPERTAL 120 % 120JPEG, 3K /1 sec

Dosya tirli: IImage Files [*.gif* jpo;* jpea:® pra) j Iptal

URL: |F|esim.‘F'AF'EFl13L.JF'I3

Relative To: IDcu:umEnl vl Curnbur'un Wweb Sitesi

¥ Freview Images

Resim.9.11
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Background: [ |1¢I:I:I:I:I:I:
[ ] #occcce @@])»

Resim.9. 12

yapabilirsiniz.

9.8.Metin Bigcimlendirme
Dreamweaver’ da yazilarinizi bir metin

Background :Sayfanizin arka plan rengini, renk
paletinden segebilirsiniz

Text:Sayfanizdaki diz yazi rengi.

LinksSayfadaki yazilaraeklenen link’lerin rengi.

Visited Links Sayfada ziyaret edilmislink’lerin rengi.
Active Links Sayfadaki aktif link’lerin rengi.

Bu renk ayarlarini  yapmazsaniz, Dreamweaver
programi kendi default (varsayilan) ayarlari kabul
edecektir. Default ayarlarda arka plan beyaz, metinler
siyah, linkler mavi, ziyaret edilmis renkler ise kirmizidir.

Ayni zamanda bu bdlimde yapmis oldugunuz
metin  rengi ayarlari sayfa genelinde yaptiginiz
ayarlardir. Isterseniz sayfanizin bir bélimanden, bolim
Secip, segtiginiz bolim igin  ayri metin  ayarlari

editorii kullanir gibi girebilir ve bicimlendirebilirsiniz.

Sayfanizin ilk satirindan baslayarak yazilarinizi girebilirsiniz. Metni girdikten sonra secili hale getirip daha sonra
Properties(Ctrl+F3) penceresini kullanarak bu metni istediginiz gibi degistirebilirsiniz.
Metin 6zellikleri dialog kutusu asagidaki sekilde gosterilmistir.

Format |Pa}glaph

Resim.9.13

1. Badlik igin istediginiz bir bigimlendirmeyi buradan segebilirsiniz.

2. Metnin fontunu buradan secebilirsiniz.
3. Metnin punto blyukligini buradan girebilirsiniz.

4. Metnin rengini buradan belirleyebilirisiniz.

5. Belirlediginiz rengin HEX kodunu buradan goérebilirsiniz.

6. Secilen metini kalin (bold) yapar.
7. Secilen metini egik (italik) yapar.

8. Secilen metini sola, ortayaveyasagayaslar.

9. Secili metinle bir baska sayfaya link verecekseniz, onun yolunu burada belirtebilirsiniz.

10. Segilen metinle ayni sayfaigerisinde bir link vereceksiniz, bu digmeyi kullanabilirsiniz.

11. Gozat digmesini kullanarak link verilecek dosyanin yolunu gosterebilirsiniz.

301



12. Eger sayfanizdaframe (cergeve) kullaniyorsaniz, linke tiklandiginda hangi cerceveicinde
acilacak.

13. Madde imi ve numaralandirma.

14.Liste girdileri ve paragraf girintisini artirma-azaltma.

Asagidaki (Resim.9.14) resimde, gorllen ekran goéruntlisinde sayfanin basligi bicimlendirilmistir.
Y azi Uizerinde yapilan bicim degisiklikleri properties penceresinde gorilmektedir.

Bilgisayar Donanimi

Eormat |Heading! = | | Arial, Helvetica, san_~ | Size [Nione ~ | B #FFooon [ B 7|
I__inkl _v] @-D Target | iS|i=| kS

Resim.9. 14

Metinleri yazarken satir sonuna gelip ENTER tusuna bastiginizda, yeni bir paragraf eklediginizi
unutmayin. Paragraf eklediginizde iki metin arasinda paragraf boslugu birakilacaktir. Paragraf boslugu
birakilmasini istemiyorsaniz SHIFT+ENTER tus kombinasyonuna basmaniz yeterlidir.

9.9.LigteBigimlendirme

Sayfanizda sirali listeler olusturmak istediginizde dnce sayfaniza liste elemanlarini alt alta
a—|1=| girin. Sonra girdiginiz metinleri secip, Properties penceresindeki (sol tarafta resmi goriilen)
W diigmelerinden herhangi birini tiklayarak numaralandirmaveya madde imleri verebilirsiniz.

Untitled Document {Untitled-1*) - Dreamweaver

File Edit W%iew Insert Modify Text Commands Sike  wWindow Help

= E ‘ Title: [Urtitled Document Ui @v O o8 [t
i)

D Bilgisayar Donanimi

=

a islemci

Sabit Disk

MNLoniton

Format [Paragraph v | | Diefault Fant e[t - BBsmm (B 2| EIE|E @
I__inkl ‘v_J @-G Target l—_.-l EE ;E s e g

Resim.9. 15
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1
fu]
=
=)
=]
3
L)

File

ntitled Document [Untitled-1*) - Dreamweawver

Edit  Wiew Insert Modify Text Commands Sice  Sindow Help

== Q] | Title: |Untitled Document 4 & | (o0 O
)
— Bilgisayar Donaninmi

- 1

Format il'-.lone

| [DefauitFont o] skeft | BM|[#333303

Link |

gy Taee [ ]

Resim.9. 16

Liste Uzerinde herhangi bir alana farenin sag diigmesini tiklayarak LIST Properties

komutunu calistirin. Karsiniza liste 6zelliklerini iceren pencere gelecektir (Resim.9.18). List

Properties dialog penceresine ekrana List Item diigmesini tiklayarak da ulasabilirsiniz.
Paragraph Format b -
Align ¥ Unordered Lisk Syie[peaa; = Frra
Font ¥ W Ordered List
SaiCone [ (Huabed ek

Skyle ¥|  Definition Lisk s
HTML Skyles ¥ Indent T o T |
55 Styles 3 Cukdent atamta]  Musbe
Size 4 :

| Properties...
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List Properties u
Ligt Type: J Mumbered List '1

Buradan List Type bolimu ile nasil bir
siralama yaptiginizi gostermektedir. Isterseniz
buradan degistirebilirsiniz.  Style bdlumin de

Styl: [Alchabet Large (4,8, Aoy sz konusu Iisteni_n gorinum  secenekleri
Sl Count: | D2 belirleyebilirsiniz. Ornegin - Resim.9.16 da
bt Lount | e [1,2.3..] (Number) Help ; o
i Roman Smal [, i, .. 1.2.3... seklinde olusturulmus listeyi A.B.C...
e it gibi srdi lisse haline getirebilirsiniz
e (Bkz.Resim.9.19). Listenizi ille de 1.2.3.. veya
Reset Count To: (Number] ab.c... sirasinda baslatmak zorunda degilsiniz.
Start Count kutusuna baslatmak istediginiz
Resim.9 19 sayiyi yazmaniz yeterli olacaktir. Resim.9.16.
e gorulen liste, List Properties ekraninda yapilan
degisikliklerle Resim.9.20. deki gibi
degismistir.
titled Document (Cumhurweb/donanim®) - Dreamweaver
| emmani > Filz= Edit Yiew Insert Modify Text Commands Site Window Help
T T
St @] E|EE | Title: | Untitled Document i _ =,
&
i Bilgisayar Donarmimi
= gisay
E. Anakart
||| F Islemci
G Sabit Disk
& ﬁ H Bellek
s n I Ekran Karfi
Wy &3 I. Monitér
T K Klavye
Format [ Mone _+ | [Default Fant sze[t < smmn (B I E|E
Link, | J Sy Target l——_l _:,;_: +=[2=
Resim.9.20

9.10.Alt Liste Olusturma

%

Listelerin icinde alt liste olusturabilirsiniz. Alt liste olusturmak istediginiz listeyi
getirin(Resim.9.21). Daha sonra Properties (Ctrl+F3) dialog kutusunda bulunan (yanda gorilen) digmeyi
tiklayarak secili alani alt liste haline donustirebilirsiniz. Olusturdugunuz alt listede herhangi bir yere
tiklayarak sag fare menisinden LIST Properties ekranina ulasabilirsiniz. Buradaki List Type ve Style

bl imiinden istediginiz siralandirmayi segebilirsiniz.(Ornek:Resim.9.21)

Alt liste icindede alt liste olusturabilirsiniz. Yapmaniz gereken sadece alt liste olusturulacak alani segip

Properties dialog kutusundaki, sol ok resmi bulunan diigmeyi tiklamak.
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Common -)| | Bilgisayar Donanimi Common =}| | Bilgisayar Ponanimi
o Anakart A Anakart
« Islemci B. Islemci
« Sabit Disk C. Sabit Disk
« Bellek D Bellek
o IDEEAY a DEAM
METC b. EDO EAN
N--D c. 3-DEAM
MBS d. EUTMETE
« Ekran Karta E Ekran Kart
& « Monitor F. Monitir
i Eomat | Mone x| |Default Font = Lavgut ||| Mane _v | | Al Heluetica, san_+ |
| = i el 5
Resim.9.21 Resim.9.22

9.11.Web Sayfas ve Resimler

Bir web sayfas icerisinde metinler kadar dnemliyse, ressmler de bir o kadar dnemlidir. DUz yazi ile
anlatamayacaginiz pek cok seyi resimlerle anlatabilirsiniz. Resimler ayni zamanda sayfalarin goze guzel
goriinmesini saglamaktadir. Ozgiin bir sayfa icin, internet lizerinden internet kullanicilarina sunacak ol dugunuz
malzemeleri ¢ok iyi segmelisiniz.

Bu arada resimlerin asiri kullanimindan da kaginmak gerekir. Zaten yavas olan internet hiziyla, bol
resimlerle dolu bir web sayfasinin yiklenmesini beklemek sayfanizi ziyaret edenlerin kagmasina yol agacaktir.
Bu yiizden sayfalarimizda dev resimler kullanmak hi¢ de mantikli bir yontem olmayacaktir.

Bu web sayfdarini yaratirken kullanacagimiz resimleri web sayfalarimiza nasil yerlestireceginizi de
bu bolimde ayrintilari ile gbreceksiniz.

Web sayfalarinda kullanilan resimler, GIF veya JPEG formatinda olmadlidir. Resimleri siniflandirmak
gerekirse, GIF tlrindeki ressm dosyaarinin daha c¢ok ¢izim, digme, logo gibi gorunttleri web sayfaarina
aktarmak icin kullanildigi sOylenebilir. Fotograf, manzara, peyzaj gibi gorintileri web sayfalarinda kullanmak
gerektiginde ise JPEG formatindaki resimler daha iyi sonug verir. Her ikis de "sikistirmak™ bir resim formati
olan GIF ve JPEG arasinda da birgok fark var. GIF resimleri sikistirirken kayba neden olmuyor, resmin orijinal
goruntiisli neyse ekranda da onu gosteriyor. Oysa kayipli sikistirma yapan JPEG formatinda, resim biraz
bozuluyor. Ancak daha cok fotograf tirii resimlerde kullanildigi icin bu kayip ¢ok da biytk farklar getirmiyor.

Bir web sayfasina bu iki formattan birinde hazirlanmis bir resmi yerlestirmek icin resmi, ilk dnce web
sitenizicin hazirladiginiz klasdriin icerisindeki "resimler" klasoriine kopyalamalisiniz.

2l 8.8, C < 0,8,
ANAKARTLAR Imlecin bulundugu yer

[ZIE | Title: |Untitled D acument

utin kartlarin anas1 diyoruz; ¢imlai PC'nin diger bilegenleri bir
platform olarak kullaniyor; yam PC'nin "smur sistenu'" analart iz
donanimlar i¢in yuvalar, slotlar, baglant: kapilari, goletler bulun
belirleyen en énemli bilegen, ciinkii anakart tizerindela eleldtronik
bellek kapasitesmun ne kadar olabilecein, bazi bilesenlerm hang
desteldeyebilecedm belirliyor. Burada en beluleyici falktoilerden
vererek 1ze baglayalun.

Resim.9. 23

Yukaridaki ©6rnek resimde, fare imleci hemen birinci paragrafin basinda bulunuyor. “BUtln
kartlarin...” kelimeleri ile baslayan climlenin basinda yer aliyor. simdi bu konumda bir resim eklemek icin sol
taraftaki alet cantasi adini verdigimiz ara¢ cubugundan birinci diigmeye basabilirsiniz veya INSERT
mendusiinden | mage komutunu tiklayabilirsiniz.(Bkz. Resim.9.24 ve Resim.9.25)
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| Cammaon =

3 Tk
JRE
== @ Image Chrl+AlE+
= Interactive Images
=3 Media k
; Resim.9. 25

Resim.9. 24

Bu diigmeye bastiginizda, ekranda resim eklemek icin kullanilan bir gbzat pencersi gorintiilenecektir.
Asagida bir 6rnegi gorilen bu diyalog kutusunu kullanarak sabit diskiniz igerisinde web sitenizin altinda ki
resimleri depoladiginiz klastri bulun ve buradan sayfaya eklemek istediginiz resmi segin.

Select Image Source

K.onum: |_’) rezimler j a £ EF- I_mag Preview

= anakart
|i_"] anakart2
|iE3] ebrankarti

;"_':] manikor
\i_*-] rmonitor
|ﬂ manitors

o A

Dospaad:  [anakan 155 % 185 JPEG, 10K,/ 3 sec

Dogya il ilmage Filez [*.aif.” jpa;" ipea;”.pnal j iptal

URL: 1file:a‘a‘a‘El.fEumhurweb:’resimlera‘anakart.ipg

Relative To:  |Document | Untitled-1

Diocument should be saved to use thiz option. ¥ Preview Images
Resim.9. 26

Gozat penceresi icerisindeki herhangi bir resmin Uzerine tikladiginizda (eger sag at taraftaki
PREVIEW IMAGES secenegi aktifse) o resmin érnek bir gérintistini diyalog kutusunun sag tarafindan izleyip
kararinizi ona gore verehilirsiniz. Bu 6nizleme gorintisinin hemen altinda da resmin eni ve boyu, resim
dosyasinin boyutu ve web tarayicisinin normal sartlarda bu resmi ne kadar zamanda yUkleyebilecegi yazacaktir.
Gerekli ayarlari yaptiktan sonra SELECT dlgmesine basin. Resim web sayfasi icerisinde ayarlamis oldugunuz
yerde goruntulenecektir.

9.11.1. Resim Etiketleri

Bir web sayfas acildiginda, ilk ©6nce metinler, arkasindan da resimler yuklenir. Ancak bazi
durumlarda, 6rnegin internet hizinin disik oldugu durumlarda bu resimlerin yiklenmesi uzun bir zaman aabilir.
Bu durumda web sayfasinin yuklenmesi sirasinda internet kullanicisinin kendisini nasil bir web sayfasinin
bekledigini bilmesi icin web sayfalarindaki resmlerin etiketlerini belirlemek iyi bir fikir olacaktir. Eger bir
resme etiket koyarsaniz, web sayfasi yuklenirken resmin bulunmasi gereken yerde bu etiket yazar ve web
sayfasini ylUkleyen kisi de en azindan nasil bir resimle karsilasacagini bilir.

Web sayfaniza adiginiz herhangi bir resme bdyle bir metin etiketi yapistirmak istiyorsaniz resmi
secili duruma getirin ve 6zellikler diyalog kutusuna bakin. Burada sag alt tarafta greceginiz ALT ismli metin
alaninaresmin etiketini yazip ENTER tusunabasarak yapabilirsiniz.
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Resmin sayfa
icerisindeki
hizalamasini

Resime kendiniz
isim verebilirsiniz

Resmin boyutlarini
degistirebilirsiniz.

Resim (izerinden baska
bir sayfaya link
verebilirsiniz

yapabilirsiniz.

P3

€3] Algn |Leit 7 -
{a. D Alt | Anak.art

_I Border |7 % E g
| [E? EdNeset Size | %

.

H185 Link

Target

o S

Resmi boltimlere Resmin kenarlarinda Frame kullaniyorsaniz, Eklediginiz

ayirarak farkli sayfalare bosluk birakabilirsiniz.. link verdiginiz sayfanin resme gergeve

linkler verebilirsiniz. nerede acilacagini ekleyebiliyorsu
belirlevebilivorsunuz. nuz..

Resim.9. 27

9.11.2. Resimleri Degisik Konumlara Y erlestirmek

Bir resmi bir web sayfasina yerlestirdikten sonra etrafindaki metne gére konumunu degistirebilirsiniz. Aynen
kelime islem veya diger sayfa tasarim programlarinda oldugu gibi resmi saga veya sola yaslayarak metnin
etrafinda kaymasini saglayabilirsiniz. Boylece gereksiz Ust ve at bosluklarin olusmasini da engellemis
olursunuz. Ornegin bir 6nceki ekran goriintiisinde aldigimiz resimde herhangi bir "yaslama ayari" yapilmamis
oldugu icin resmin hemen saginda metin gereksiz yere asagidan baslamis olarak goriil Gyor.

@]ﬁ] L | C € @] 2 J- ‘ Titl: Untled Document g @

ANAKARTLAR ANAKARTLAR

{ | Bmiiin kartlarin anast diyoruz, ¢
| |anlasmak icin anakartt bir platfory
| Uzerinde yongalar, transistoler, v
buluman irice bir bagkilt devie. Bi
W ciinkil analcart tizerndela eleldron
kapasitesinin ne kadar olabilecegu
3 Felnolojilerini desteldeyebilecegini

anakart yonga sefinimn tanunum ve

: 4" Biitiin kartlarm anasi diyoruz; ciin
anlamlak 19111 anakart1 bir platform olarak kullantyor; y
transistorler, verryollari, cesith donammlar icin yuvalar,

Resim.9. 28 Resim.9. 29

Bir resmi metne goére saga veya sola yaslamak icin resmin Uzerine bir kere tiklayin ve secili duruma
getirin. Secili duruma getirilen resmin etrafinda bir cerceve goreceksiniz. Simdi 6zellikler diyalog kutusuna bir
gbz atin (eger ekranda degilse CTRL + F3 tuslarina basarak bu diyalog kutusunu ekrana getirebilirsiniz). Bu
diyalog kutusunun icerisinde sag Ust tarafta ALIGN adinda asagi dogru agilan bir liste kutusu géreceksiniz.
Buradan resmi solaveyasagayaslayablllrsnlz Sol igin LEFT, sagicin de RIGHT secenegini kullanabilirsiniz.

Imaige, 10k W 1RR Sre |resimlerfanakart.jpg @[_‘I Align | Left %

i Browser Default
BI85 Link. @D & Eazeline

Map ¥ Space Target J Border L‘:i‘dpdle

l_ J H Space Law Sre | gy [EP E:‘;tt'l?cr:;
Abzolute Middle
.ﬁbsolute Bottom

Resim.9. 30

Bir resmi saga veya sola yasladiginizda, edittr ekrani icerisinde kiigik mavi bir karecik goreceksiniz.
Bu mavi karecigi fare ile slriikleyerek resmin metne gore yerlesimini ayarlayabilirsiniz. Yani mavi karecigi fare
ile sirtkleyerek metnin icerisinde herhangi bir yere birakabilir ve resmin o konuma gére saga veya sola
yaslanmasini saglayabilirsiniz.

Bazi durumlarda resimleri metne gore degil metinleri resme gore yerlestirmek gerekebilir. Ornegin alt
ata resimlerin yer aldigi ve sag taraflarinda da agiklamalarin bulundugu bir web sayfasi hazirlamak istediginizi
varsayalim. Bu durumda metinleri resimlerin tam ortalarina denk getirmek isteyehilirsiniz. Veya bitiin metinleri
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resimlerin sag Ust koseleri ile hizalamak gibi bir amaciniz olabilir. Bu durumda da yine resim 6zelliklerinden
ALIGN ayarini kullanacaksiniz. Burada kullanabileceginiz segenekleri kisaca 6zetleyelim.
Baseline veya Bottom
Metin satirinin en alt siniri resimle hizalanir. Cengellere (g veyaj harfi gibi) dikkat edilmez..
Absolute Bottom
Metin satirinin en alt siniri resimle hizalanir. Cengellere (g veyaj harfi gibi) dikkat edilir.
Top
Metin satiri icerisindeki en yiksek karakterin en Ustiiile resmin en Gstl hizalanir.
Text top
Metin satiri icerisindeki en yiksek karakterin en Ustiiile resmin en Gstl hizalanir.
Middle
Metin satirinin en at siniri, resmin tam ortasi ile hizalanir.
Absolute Middle Metin satirinin tam ortasi, resmin tam ortasi ile hizalanir.
9.11.3. Resimlere Cer ceve Eklemek
Web sayfalariniza aldiginiz resimlere bu tir cerceveler eklemek istiyorsaniz, bu islemi yapmak icin
Macromedia Dreamweaver ile sayfaya resmi ekledikten sonra tzerine bir kere tiklayin ve segili duruma getirin.
Propertles penceresinden Border alanina sayisal deger girin.

; Image, 10K W [15R Sro |resimlertanakart.jpg {]}J Align | Lef @

HI1gs Link €3] A Anakan
¥ Space Target | J Border ?m E= g
|_ m H3pace Law Sre T [ EREdr NSgsetsize | wa
Resim.9. 31

9.11.4. ResimlereLinkler

Link'leri kisaca tanimlarsak, link “baglanti” anlamina geliyor. Ayni zamanda bir web sayfasi
icerisinde Uzerine fare ile tikladiginizda sizi baska bir web sayfasina aip gotiren bir alana verilen addir. Y ani
kopra.

Bir web sayfasi icerisindeki herhangi bir nesneyi (ki bu nesne bir metin, bir ressm veya bir film
olahilir) bir link'e donistirebilirsiniz. Linkleri koymak ve kullanmak Dreamweaver ile son derece kolaydir. Bu
bolimde degisik web sayfasi elemanlari kullanarak bir web sayfasindan digerine veya bir web sayfasi icerisinde,
bir yerden baska bir yerelink vermeyi dgrenecegiz.
9.11.4.1. Sayfalcerisindeki Link'ler

Cok uzun bir web sayfaniz oldugunu disiinelim. Ekranlara sigmiyor, en az bir iki ekran asagi dogru kaymaniz
gerekiyor. Bu durumda, bu upuzun yaziyi belli basliklarla ayirip sayfanin Ust tarafindan badliklara link vererek
web sayfasina baglanan bir internet kullanicisinin sayfa icerisinde asagi yukari kaydirma yapmadan istedigi
bilgiyi iceren bolime gitmesini saglayabilirsiniz. Elbette o boliminin sonunda sayfanin en tepesine geri
doénmesini saglayacak bir link koymayi unutmamalisiniz.

Biz bu isleme "sayfa icerisinde link vermek" diyoruz. Bu konuyu bir érnekle uygulamaya baslayabiliriz. Once
Uzerinde calismak istediginiz sayfayi agin. Bu sayfanin icerisinde en az iki U¢ ekran asagi kaymanizi
gerektirecek uzun bir yazi olmasina ve bolim badiklari ile ayrilmis olmasina dikkat etmelisiniz. Yoksa
yapacagimiz isi kendi bilgisayarinizda iyi ©rnekleyemezsiniz. Bu tir uzun yazilari eski kelime isdem
belgelerinizden bulup kopyalayip (CTRL+C) Macromedia Dreamweaver editdr penceresine yapistirarak
(CTRL+V) elde edéhilirsiniz.

Oncelikle INSERT >> invisible tags >> Anchor komutunu calistiriyoruz veya Ctrl+Alt+A tus
kombinasyonunu kullanarak da ulasabiliriz. Linke tikladigimizda nereye gitmesini istiyorsak anchor linkini o
bolge Uizerinde veriyoruz asagidaki sekilde oldugu gibi.
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SABIT DISKLER

Sabit digl PO'izinm e merlecam' dir T nraoramlarimz

basl{a vert dep Insert Mamed Anchor E Resi

PC icmde sabi mde oncelikle
= Anchor Name: anchor link

/ |ish o ismini

dogrudan sabi —oe | veryoruz ben
PR Help dlsk_ |sm|_n|
] verdim. Artik

Resim.9. 32 sayfanin  her

hangi yerine
veya baska bir web sayfasinda verecegimiz, ben sabitdisk.htm sayfasina ekledim anchor linkimi. Ornegin ben
donanim.htm sayfamda sectigim bir resmin veya metinin properties kutusuna link bolumuine sabitdisk.htm#disk
seklinde link verdim.(Resim.9.33)

@] %} E3E | Title: |Untitled D ocurnent g & | o 47

Bilgisayar Donanimi

Anakant

ig;lﬂ'm:'i Sayfanin, Uzerinde mi, yoksayeni bir
Sabit Disk pencerede mi acgilacagini belirleyebilirsiniz.
Bellel

Eormat |N0ne _LI |Defau|t Font j Size |4 ;] ’F__
Link |sabitdisk.htmﬂdisk j @l:‘ Target = B

oowe

.—I:

_blank =
_parent Lis
_=elf
tap

Resim.9. 33

Uzun bir sayfaniz varsa, ayni sayfa icerisinde link verecekseniz, sectiginiz resim veya metinin
properties ekranindaki link bolimine vermis oldugunuz anchor link ismini giriniz. Ornegin ben sabitdik
sayfamda sayfanin sonlarina dogru bir yerde disk kelimesinin oldugu kelimeyi segip properties kutusuna link
bolimiine #dlsk sekllnde I|nk verdim.(Resim.9.34)

2z | Title: [Urtitled Docurment 5 & | o 42 {1}
—1 sk Clelletcl"-l 11([1‘:"1 adres=1 -VOl'llll]lal ve 1=tenen simdire
lizerine ot

5. Kafa izi olaunaya baglar ve disk donerlcen istenen bilgin
igeri_é;ini olaur.

0. 8 denetcizi disldten olounan bilginin disk tizerinde zeg
disk ka lxﬂblﬂbll (araviizii) lizerinden belleZe ileterek PC'nin o

Format |F'alagraph J |D9Fault Font J Size |4 J #000000 EL
] Link [#disk - | S Targer -] =

(T

Resim.9. 34

Aklinizda olmasi gereken kugik bir not diselim. Macromedia Drearmveaver'in Turkge isaretler ve
bodluklar ile aras pek iyi degil. Bu ylzden bolim badiklarini isaretlerken ve isimleri verirken, Tirkce
karakterler kullanmayin ve bosluk birakmayin. Bosluk kullanmak istediginizde, atcizgi kullanabilirsiniz.
9.11.4.2. Diger SayfalaraLink'ler

Resmi veya metni segili duruma getirdikten sonra Properties diyalog kutusuna bakin. Diyalog kutusu
icerisinde LINK adinda bir bolim goreceksiniz. Bu bolime bu web sayfasina baglanan bir intemet
kullanicisinin, resim veya metnin (zerine tikladiginda gitmesini istedigi web sayfasinin adresini
gosterin.(Resim.9.35). Ok ile belirtilen gbzat diigmesini tiklayin.
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Resim.9. 35

Ekrana, asagida resmi gorilen pencere gelecektir. Buradan daha 6nce hazirlayip kaydetmis oldugunuz
web sayfanizin yolunu gosterin.

Select File EE
K.onum: |_;| Cumhurweb LJ |‘j< v
_niotes resimler anakart donanim sabitdisk
Dospa adr |monitor
Dosya tirik |AII Files [*.%] j iptal
URL: |monitor him

Relative To:  |Document | donanim

Resim.9. 36

9.11.4.3. Diger SitelereLink'ler

Bir web sayfasi icerisinde Uzerine tiklayarak baska web sayfaarini ekrana getirecek linkler de
olusturabilirsiniz. Ornegin, bir yazinin igerisinde "Milli Egitim Bakanligi " adi gegiyor diyelim. Bu yazyi bir
link haline getirip, sayfaya baglanan internet kullanicisinin otomatik olarak bu link'in Uzerine tiklayarak Milli
Egitim Bakanligi web sitesine baglanmasini saglayabilirsiniz. Bunu yapmak igin 6nce yaziyi hazirlayin, daha
sonralink haline donustirmek istediginiz metni segili duruma getirin.(Resim.9.37)

| Title: | Urititled D ocument i @

1
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a

- -

e Bagh Egitirn Eurumlarma Ogretmen Olarale Atanacaldarm At
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Resim.9. 37

Adresi eksiksiz yazmayi ihmal etmeyin. Eger bir web sitesine link veriyorsaniz bu adresi www ile
degil http://www ile baslatmaniz gerekli. Aks takdirde isler karisacaktir. Bir web stesine link verdiginizde eger
gidilen web sayfasi sizin sitenizin igerisinden bir web sayfasi degilse, bu durumda yeni acilan web sayfasi
internet kullanicisinin sizin web siteniz ile ilgili olan bitin baglarim koparacaktir. Bu yilizden internet
kullanicilarini web sitenize bagli tutabilmek icin bu tur "site dis" link'leri yeni acilan web tarayicis
pencerelerine gbndermekte yarar vardir. Boylece sizin web siteniz arka planda acik kalacak, yeni adres agilan



yeni bir pencerenin igerisinde goruntilenecektir. Bu pencere kapatildiginda sizin web siteniz yine ekranda hazir
durumda bekliyor olacaktir.

Bir link'e tiklanildiginda link'in isaret ettigi web sayfasinin yeni bir web gezgini penceres icerisinde
acilmasini saglamak icin link'i verdikten sonra ozellikler diyalog kutusu icerisinde LINK bdluminun sagindaki
TARGET adindaki asagi dogru acilan liste kutusuna bakin. Buradaki mentiden _BL ANK secenegini aktif hale
getirirseniz sbz konusu link yeni bir pencerede agilacaktir. Ornek icin yukaridaki resme bakabilirsiniz.
9.11.4.4. E-mail AdresineLink Vermek.

Her web sayfasi icinde bu sayfayi hazirlayan kisi veya kurumun bir email adresinin gdrinttlenmesi
iyi bir secenektir. Boylece sayfayi izleyen internet kullanicisi bir konuda bir sorusu, elestiri veya yorumu
oldugunda bunu kime yoneltecegini merak etmez, ¢linkl bu bilgi zaten sayfaicerisinde kendisine verilmistir.

Bir web sayfas igerisinde tek tiklama ile istediginiz adrese email gbndermesini saglayacak bir link
hazirlayabilirsiniz. Hem de son derece kolay bir sekilde. Once sayfa igerisinde imleci e-mail adresinizin
gorunttlenmesini istediginiz konuma getirin. Yazdiginiz bir metni veya resmi secili konuma getirin. Simdi
Dreamweaver’in INSERT menisiinden E-Mail Link komutunu calistirin. Bu komutu calistirdiginizda ekrana
asagidaki 6rnek resimdeki gibi bir diyalog kutusu gel ecektir.(Resim.9.38)

Bu diyalog kutusu igerisinde TEXT bolumine link'in metnini, EEMAIL bdlimine de bu link'e
tiklanildiginda e-mail mesgji atilacak olan e-mail adresini girin. OK diigmesine basin ve diyalog kutusunu
kapatin. E-mail gonderme link'iniz sayfanin igerisine girilmis olacaktir. Artik bu link'e tiklayan internet
kullanicisinin e-mail programi otomatik olarak acilacak ve ayarlamis oldugunuz e-mail adresine mesg
gobndermeye hazir bir sekilde bekleyecektir.

Insert Email Link H:

oK

Test: fw'ebmaster!s Cumbur
Cancel

E-Mail: |Cumhurby@yahoo.com

Fl

Help
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9.11.4.5. Image-Map

Resimlerin Uzerinde dolasirken bazi linkler gorirsiniz ayni resim (zerinde bi ka¢ tane link olur
ornegin bunu dreamweaver'da image map komutuyla yapiyoruz. Oncelikle resmi INSERT >> images komutunu
calistirip resmimizin sayfaya yerlestigini, sonrada selection mentde resim 6zelliklerinden image map 6zelliginin
de acildigini gorecegiz. Asagidaki sekilde gorelim.

Q] i EE | Title: | Untitled Document 4 @ | C
—~ L
] [
Dod Hotspot Link. FiIe:iHCIFtIuhhulwebimonit,o\r.htm @J
Target |_parent j
Map |Map
% OORT
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Sekildede gorildigu gibi hangi image map seklini kullanacaksak segiyoruz ve resmin Uizerindeki yesil
alan gibi tariyoruz, ve link veriyoruz. Target vereceksek diizenliyoruz ve kaydettigimiz zaman artik resmin
Uzerinde bi kag tane link olusturmus oluyoruz.

9.12.Web Sayfasinda Tablolar
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Dreamweaverde'da web sayfasi hazirlamanin en kolay yolu tablolar olusturmaktir. Tablo genisligini
ylzde (percent) olarak verebilirsiniz. Boylece gelen ziyaretcinin ekranini sayfaya tam olarak kaplayacaktir.
Ancak buylk ekranlarda yatayda bazi bosluklar olacagi icin 800 piksel genisligindeki bir ekranda calisiyorsaniz,
ylzde secenegini kullanin.
Su an Turkiye'de sorf edenlerin %60'i 800*600 ekran ¢dzUnurligint kullanmaktadir. Y lizde 30'u ise 1024* 768
ekran ¢dzinrltgini tercih etmektedirler. Bu nedenle tablo olustururken sayfanin genisligini 800 piksel olarak
belirlemeniz daha dogru olacaktir.

Bir tabloyu olusturduktan hemen sonra yukseklik degerini girin. Ardindan her hiicre icin genislik ve
yukseklik degerlerini, yapacaginiz ayarlamaya gore girmeyi unutmayin. Bu iki detay unutuldugu icin, browser
araylzinde, hicrelere yerlestirilen elemanlar, dagilmis olarak goriinmektedir. Tablo kullaniminda bir diger
onemli husus, cell pading ve cell spacing degerlerinin O (sifir) yapilmasidir. Aksi takdirde, hiicreler arasinda
beyaz bosluklar gorinmektedir

Browser yazilimlari, bir web sayfasini, Ustten ata dogru, tablolar ile yikler. Bu nedenle, sayfa
tasariminizi, yatayda tablolara bolin Eger tim sayfayi, tek tablo iginde tamamlarsaniz, ziyaretGiniz tablonun
altindaki son resim elemanin son pikseli yukleninceye kadar, hi¢ birsey géremeyecektir.

| Title: [Untitled Dacument I @ | C <» (L

Insert Table E

(]
Fows: |3 Cell Padding: 1EI

Cancel
Columnz: |3 Cell Spacing: |0 o
elp

Width; ISEIEI Fizelz =
Border: |0

€& %
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Turkge ayarlarini yaptiktan sonra basit bir tablo yaratarak ise baslayalim. Bir Web sayfasinin icerisine
tablo eklemek icin sag taraftaki alet kutusundan sol siradan yukaridan ikinci diigmeye basin, bu digmeye
bastiginizda ekranda tablonuzun boyutunu ve hiicre sayisini belirleyecek olan bir diyalog kutusu ile karsi karsiya
kalacaksiniz.(Tablo eklemek icin INSERT menustinden Table (crtl+alt+T) komutunu da kullanabilirsiniz.)

Rows: Asagi dogru ekleyeceginiz tablo sayisi.

Columns: Sagadogru ekleyeceginiz tablo sayisi.

Width : Tablonuzun genidigi. Yaninda pixels secili bu pixel genisiigine gére genislik ayarini

yapmamiz lazim yani 800*600 ekran ¢oziindrluginde 750 segcmek mantikli, percent segerseniz, buda

sayfanizin boyutunu % de ile belirlersiniz %100 yaparsaniz 1024* 768 ¢ozinurlikte de tam ekran
acilir. 800* 600 ekran ¢dzinirl igiinde de ayni acilir.

Cédl padding : Tablo icindeki alan boyutu.

Céll Spacing : Tablo alanlari arasindaki bosluk boyutu.

Border : Tablo kenar genisligi.

Bu ozellikleri istediginiz gibi ayarladiktan sonra OK digmesine basin. Tablonuz web sayfasinin
icerisinde goruntulenecektir. Asagidaki ornek resimde 3x3 boyutlarinda, 300 piksel genisliginde, cerceveleri
olmayan bir tablo olusturulmustur.
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Tablonuzun igerisini bdyle doldurduktan sonra, tablonun boyutunu, hiicrelerin genisligini ve bunun
gibi ozdliklerini istediginiz gibi degistirebilirsiniz. Hiicre boyutlarini degistirmek icin farenizi kullanin ve
hiicrelerin gercevelerine tiklayip stiriikleyip tablonun boyutunu ayarlayin. Hicre boyutlarini bdylece ayarladiktan
sonrahiicrelerin ayarlayabileceginiz diger 6zelliklerine bir gz atalim.

Oncelikle, tablo 6zelliklerini degistirme islemini sayfanin at tarafindaki 6zellikleri diyalog kutusunu
kullanarak yapacaginizi unutmayin. Tablonuzun o©zellikler diyalog kutusunu ekrana getirmek icgin hicre
cercevesine tiklayip tabloyu secili duruma getirmelisiniz. Bu islemi yaptiginizda tablonun etrafinda bir gerceve
goruntilenecek, 6zellikler diyalog kutusunda datablo segenekleri beliriverecektir.

Bu diyalog kutusunun tum segeneklerini ekrana getirmek icin sag alt tarafindaki kicuk Ucgene
tiklamalisiniz. O zaman diyalog kutusu asagiya dogru uzayacak ve tim secenekler ekrana cikacaktir. Simdi de
bu seceneklere bir goz ataim:

ROWS :Tablonun satir sayisini buradan degistirebilirsiniz

CcoLs :Tablonun siitun sayisini buradan degistirebilirsiniz

W :Tablonun genidligini ylizde veyapiksel olarak buradan degistirebilirsiniz
H :Tablonun yiksekligini yiizde veya piksel olarak buradan degistirebilirsiniz.

CELLPAD :Hucre iceriginin gerceveye olan uzakligini piksel cinsinden ayarlayahilirsiniz

CELLSPACE :Hucrelerin birbirine olan uzakligini piksel cinsinden ayarlayabilirsiniz

ALIGN :Tabloyu saga, solayaslayabilir veyaortalayabilirsiniz

BORDER :Tablo gergevesinin kalinligini piksel cinsinden ayarlayabilirsiniz

LIGHT BRDR :Tablo gergevesinin birinci rengi

DARK BRDR :Tablo gergevesinin ikinci rengi

BG (Ustteki) :Tablonun arkaplaninabir resim dosemek istiyorsaniz buradan segebilirsiniz.

BG (alttaki) :Tablonun genel arka plan rengini buradan belirleyebilirsiniz

BRDR :Eger tablo cercevesi kullaniyorsaniz tablonun cerceve rengini  buradan
belirleyehilirsiniz

Tablonun genel ayarlarini bu diyalog kutusundaki bu secenekleri kullanarak yapabilirsiniz. Ancak,
eger hiicreleri tek tek bicimlendirmek (formatlamak) istediginizde baska segenekleriniz de var
9.12.1.HucreBicimlendirme

Bir tablo igerisindeki hicreleri tek tek secerek veya bir grup hiicreyi fare ile secerek degisik bigimler
uygulayabilirsiniz. Hiicre ayarlari diyalog kutusunu ekrana getirmek icin ayarlamak istediginiz hiicreleri farenin
sol diigmesine basili tutup stiriikleyerek secin. Asagidaki 6rnek ekran goruntisiinde tablonun sag alt tarafindaki
Uc hucre segili duruma getirilmis olarak goriintyor. Dikkat ederseniz, secili duruma getirilen hticrelerin cergevesi
koyu renkle isaretlenmis durumda. Boyle bir se¢im yaptiginizda asagidaki diyalog kutusunun segeneklerinin de
degistigini ve ekranda huicrelere 6zel ayarlarin gorintilendigini fark edeceksiniz. Simdi bu yeni ayarlara bir gtz
atalim. Diyalog kutusunun Ust tarafindaki ayarlarin bir dBnemi yok, onlar klasik metin bicimlendirme secenekleri.

HORZ :Hlcreigeriginin hiicreicinde yatay olarak yerlesimi

VERT :Hucre iceriginin hiicre icinde dikey olarak yerlesimi

NO WRAP :Hucreigeriginin genidigi hiicre genisliginden uzunsabir alt satirainilecek mi?
HEADER :Hucreler badlik hiicreleri mi?

Bir tablo icerisindeki hlcrelerin icerdigi metinler birbirinden degisik uzunlukta olabilirler. Eger
herhangi 6zel bir ayar yapilmamissa bu icerik dikey olarak ortalanarak, yatay olarak da sola yaslanarak
goruntUlenir. Ancak siz istiyorsaniz bu yerlesm secenegini degistirebilirsiniz. Bu yerlesim ayarlari hicre
Ozellikleri diyalog kutusunun HORZ ve VERT secenekleri kullanilarak yapilmaktadir. Asagidaki resimdeki
tabloda bu ayarlarin degisik kullanim drneklerini igeren bir tablo goruyorsunuz.
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Asagidaki, gorduginiz gibi 3x4 boyutlarinda, birbirine ¢cok benzeyen hicrelerden olusuyor. Simdi
artik bolme - birlestirme islemlerine baslayabiliriz. Ornegin, tablonun en st satirini tek bir satir haline getirerek
bir baslik sekline doniistiirmek istedigimizi varsayalim. Bu durumda yapacagimiz islem su olacak: Once fare
imlecini kullanarak Ust taraftaki (¢ hicreyi secili duruma getirecegiz. Daha sonra hiicre 6zellikleri diyalog
kutusuna bakin. Eger diyalog kutusu igerisindeki alt bolim gordlmilyorsa diyalog kutusunun sag alt tarafindaki
Uggen simgesine tiklayarak tamamini gorinir hale getirin. Bu islemi yaptiktan sonra asagidaki 6rnek resimde de
goruldugl gibi 6zellikler diyalog kutusunun sag alt tarafindaki hiicre birlestirme diigmesine basin.
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Ayni islemi bir hiicreyi birkag parcaya ayirmak istediginizde de yapabilirsiniz. Simdi tabloya tekrar
bakalim. Bu tabloda sol at taraftaki hicreyi ikiye ayirmak istedigimizi varsayaim. Bunun icin yine hiicre
ozellikleri diyalog kutusuna bas vuracagiz. Ancak once bu hiicreyi fare ile tiklayarak segili duruma getirmemiz
gerekiyor. Hucreyi segili duruma getirdikten sonra bélmek icin hiicre dzellikleri diyalog kutusunun sol alt

tarafindaki hticre bdlme diigmesine basin.
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Bu digmeye bastiginizda ekranda yeni bir diyalog kutusu belirecektir. Bu diyalog kutusu igerisinde
hicreleri nasil bolmek istediginiz size sorulacaktir. Hucreleri dikey veya yatay olarak bélebilirsiniz. Yatay
bolmek ve hticreyi satirlara ayirmak icin ROWS segenegini, dikey bdlmek yani hiicreyi sttunlara ayirmak icin
COLUMNS segenegini kullanmaniz gerekecektir.

Bu segeneklerden uygun olani belirledikten sonra OK diigmesine basin ve diyalog kutusunu kapatin.
Y apmis oldugunuz ayarlamaya gore hiicre gerekli sekilde boltunecektir. Bu bdlinme islemi gerceklestirildikten
sonrayeni olusacak olan hiicrelerin boyutunu fare yardimi ile ayarlayabilirsiniz.
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9.13.Web Sayfasinda Frame'ler

Bir sayfada ayni anda birden fazla sayfanin kullanimi olayidir. Ornegin sol tarafta hep sabit kalan bir navigator
bar sag tarafta ise mentdeki butonlari tikladikca degisen bir sayfa, frame kullanimi bu ve buna benzer sekillerde
olabilir. Frame kullanmaktaki en bllyilk avantgj sayfanin mentsiiniin veya sabit kisminin bir kez yiklenerek
defalarcayiklenmesini ve bunabagli olarak sayfanin acilisini yavaslatmasini engellemektir.
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Frame eklemek icin: INSERT/Frame menusu altindaki frame segeneklerinden birini kullanabilirsiniz.
Isterseniz Object arag penceresinden Frame'i secip, istediginiz bir modeli sayfaniza tiklayabilirsiniz. Frame'inizi
ekledikten sonra frame ile ilgili ayarlari yapmaya badlayabiliriz. 11k 6nce frameinizin genidigini ayarlamaliyiz.
Onun ardindan WINDOWY/Frames penceresi aktif durumda degil ise aktif duruma getirerek sayfamizdaki
framelerin genel bir gérunimind aabiliriz.
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Bu pencere sayesinde sectigimiz frame ile ilgili ayarlari Property Inspector Uzerinden degistirebiliriz.
Eger frame'inizde kaydirma gubugu ¢ikmasini istemiyorsaniz Scrooling kismina'No' olarak birakmalisiniz.

Gelelim framelerin kaydedilmesine; her frame ayri birer HTML sayfasidir, bu yizden her biri ayri
ayri kaydedilmelidir. Ilk 6énce bu framelerin bir arada durmasini saglayan dis sayfayi kaydetmelisiniz. Once
WINDOW/Frames penceresi aktif durumda degil ise aktif duruma getirerek sayfamizdaki framelerin genel bir
gorianumind saglayiniz. Sonra bu pencereden en distaki pencereyi segili duruma getirin. Sonra FILE..
mendsiinden Save Frameset komutunu tiklayin. Dosyanizi site tanimlamasi 6ncesi olusturdugunuz klasoriin
icine kaydedin. Daha sonra Frames penceresinden diger Frameleri segip, FILE... menlsiinden Save All Frames

komutu ile diger sayfalari da kaydedin. (Resim.9.51) Dosyalarinizi kaydederken, kayit tirini Html Documents
olmasina dikkat edin.
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Eger daha Onceden hazirlamis oldugunuz bir sayfayi segtiginiz bir Frame gdmmek istiyorsaniz
FILE... Menislinden Open in Frame komutunu kullanabilirsiniz.

Framelerden birisi Gzerinde bir link varsa ve bu linke tiklandiginda hangi framelerin degisip
hangisinin sabit kalacagi ayari Property | nspector Uzerinden yapilabilir. Burada link eklediginiz text yada resim
dosyasini sectikten sonra Property Inspector Uzerindeki link kutucugunun yanindaki Target secenegini
ihtiyaciniza gére degistirmelisiniz.
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_Blank : Tiklanan sayfayi hi¢ bozmadan yeni bir pencere agarak linki o pencereicinde agar.

_Parent : Linki kendi Uzerinde agar

_Self :Varsayilan ayarlardaki frame'i agar.

_Top :Endistaki frame’in degismesini saglayarak tim framelerin yerini alan tek bir sayfaagilmasini saglar.



_MainFrameAna Frame'in degismesini saglar. (Eger sol taraftaki menu Gzerindeki bir linke tiklandiginda sag
taraftaki ana sayfanin degismesini istiyorsaniz bunu kullanacaksiniz)

_LeftFrame, _RrightFrame, topFrame .. eklediginiz framelere gore istediginiz framelin  degismesini
saglayabilirsiniz.

Bir Web sayfasinda kullanilan her cercevenin digerlerinden farkli bir adi vardir. Cerceve igerigine
isaret etmek icin bu isim kullanilacagi icin her cergevenin adini akilda kalici bir sekilde belirleyebilirsiniz. Adini
degistirmek istediginiz cercevenin lzerine tikladiginizda 6zellikler diyalog kutusunun sol alt tarafinda FRAME
NAME adinda bir bdlim goéreceksiniz. Buradan cercevenin ismini belirleyebilirsiniz. Her cercevenin ilk basta
ismi bellidir. Ancak siz bunlari degistirip, Ust, sol, sag gibi isimler verebilirsiniz. Burada da dikkatinizi ¢ekeyim,
gerceve ismi olarak bosuk ve Tirkge karakterler kullanmayin. Cercevelerin ismini degistirdiginizde temsili
cerceve penceresindeki cergevelerin icinde de bu isimleri goreceksiniz.

Bu arada, gercevelerin icerisine alinan Web sayfalari ile cergevelerin boyutlarinin ayni olmasi mimkun degil
elbette. Bu tur bir durum stz konusu oldugunda, Web sayfasinin icerigi gergeve sinirinin disina tastiginda sayfa
icerigini gormek icin cercevelerin yaninda kaydirma cubuklari ¢ikmak zorundadir. Bazi durumlarda bu
cercevelerin cikmasini istemeyebilirsiniz, veya sadece gerekli oldugunda goriintilenmesini tercih edebilirsiniz.
Bu ayari yapmak icin temsili gerceve penceresinden ayarini yapmak istediginiz cergeveyi segerek, ozellikler
diyalog kutusu icerisinden de SCROL L segenegini kullanacaksiniz. Buradaki segenekler sdyle:

NO :Web sayfasi tassa bile cercevede kaydirma cubuklari goruntiilenmeyecek

YES :Web sayfasi tassa da tasmasa da kaydirma cubuklari goruntilenecek

AUTO :Normalde kaydirma cubuklari gorintilenmeyecek, Web sayfasi tasarsa goriintiilenecek
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Web sayfanizda nasil bir tasarim kullandiginiza bagli olarak bu ara¢ ¢ubuklarini gérintileme veya
goéruntilememe secenegini kullanabilirsiniz. Bu arada, gercevelerin boyutlarinin internet kullanicisi tarafindan
degistirilmesini isteyip istemediginize bagli olarak da bazi kisittamalar koyabilirsiniz. Bunun icin ilgili cerceveyi
secili duruma getirin, 6zellikler arag qubugundan NORESIZE secenegini kullanin. Eger bu secenegi aktif hale
getirirseniz internet kullanicisi cercevelerin boyutlarini degistiremez, eger acik birakirsaniz isteyen cerceveyi
istedigi gibi degistirebilir.

Bir cerceveyi kadirmak istediginizde bitiin yapacaginiz cerceve sinirini fare ile sirikleyip Web
tasarim penceresinin sol veya Ust taraflarina dayamaniz yeteridir. Cerceve aninda silinecektir. Bunun disinda
cercevenin boyutlarini sayfayi dizenlerken fareimleci ile siriikleyip birakarak istediginiz gibi degistirebilirsiniz.
9.14.Web Sayfasinda Tasarim Kolayliklari
9.14.1.Sablon Olusturma

Bir Web sitesindeki sayfalarin temel tasarim Ozelliklerinin birbirine benzemes gecerlidir. Bdylece Web
sitesini gezen bir internet kullanicisi ziyareti esnasinda sirekli olarak ayni Web sitesi icerisinde dolasmakta
oldugunun bilincinde olur, bir sayfadan digerine gectiginde tasarima yabanci olmadigi icin aradigi bilgiyi



kolayca bulabilir, icerisinde birbirinden farkli tasarimlar kullanilmis onlarca Web sayfasindan olusan Web
siteleri ziyaretcileri tarafindan ¢ok fazla basarili bulunmamaktadir.

Bu arada, bazi sayfalarda gok tekrar ettiginiz kodlar da olacaktir elbette. Ornegin en bastaki
bolumlerde bahsettigimiz Tirkce karakter setini aktif hale getirmek icin kullanilan <META> takis ayarlarini,
Web sitenizde olusturdugunuz bittin sayfalarda kullanmaniz sarttir. Web sitenizdeki biittin sayfalarda ayni arka
plan rengini veya desenini kullanacaksiniz diyelim. Bu durumda olusturdugunuz bitiin sayfalarda, tek tek
ozellikler diyalog kutusunu agip arka plén resmini belirlemek sikinti yaratacaktir.

Dreamvveaver, standart bir Web sayfasi hazirlamaniza ve bu sayfayi Web sitenize sablon olarak kaydetmenize
imkan veriyor. Boylece, ¢cok standart sayfalardan olusan bir Web sayfasinda bos sayfalari bu sablondan yola
cikarak hazirlayip pek ¢ok zahmetten kurtulmus oluyorsunuz.

Ornek bir sablon hazirlayalim.

<) $J(EE | 1ot Unitied Document 8. ®. | ©  sablonumuzu bu bos alanda adim adim olusturacagiz. Once
FILE menustinden Save As Template komutunu galistirin.

_ Bu komutu calistirdiginizda ekrana o anda Web siteniz igin

N Site [Cumhur =l [ s 1| tanimanmis olan sablonlarin gortntilendigi bir diyalog

& o mpites) _ e | | Kkutusu gorintilenecektir. Su anda herhangi sablon olmadigi

icin bu diyalog kutusu igerisindeki liste bostur. Diyalog
kutusu icerisinde SAVE AS bodlimine gein ve
sablonunuzun ismini belirleyin. Asagidaki 6mek resimde

Save bs: [tasand Heo |1 saplon ismi olarak "tasarim” kullanilmistir.
Resim.9. 55
@] EF?E— _é___é ‘ Title: |Untitted D ocurment 14t @_ ‘ O 4 1) E_
Site - Cumhur
File Edit View Site ‘window Help
8= .| | Siter |Cumbur x| o O | Lo | | @
Rerote Site | [Local Falder -
2 @ CACumhurweb
D resimler
E} i Templates
i tasanmdwt
B anakarthim
“o[y  donanim.him
“- [y egitek hitm
~By  egitim.htm
o A indes himl i
1 IR L‘J
b :
ﬁ Site .t’-‘-.ssets HTML Styles C55 St_l,JIes Behaviors  History Eodelnspector B
Resim.9. 56

Her zaman oldugu gibi sablon isimlerinde de Tirkge karakter ve bosluk kullanmiyoruz. Sablonumuzu
kaydettikten sonra FILE menusinden Close komutunu calistirin ve Web tasarim penceresini kapatin. Hizli
erisim ¢ubugundan SITE digmesine basin ve site haritasini ekrana getirin, site haritasi icerisinde TEMPLATES
adinda yeni bir klastrin yaratildigini goreceksiniz. Bu klasdrii agtiginizda da sablon dosyanizin buraya
kaydedilmis oldugunu goreceksiniz

Soyadi DWT olan sablon dosyalarini istediginiz gibi degistirebilirsiniz. Bunun icin Uzerine cift
tiklamaniz yeterli olacaktir. Dosyanin Uzerine cift tikladiginizda sablon dosyasi Web tasarim editdriiniin
icerisinde agilacaktir. Simdi gerekli degisiklikleri yapmaya baslayabiliriz.

Uzerinde calisacak oldugunuz sablon dosyasini Web tasarim editorii ile agtiktan sonra standart sayfa
tasariminizi bu sayfaya ekleyebilirsiniz. Ornegin, sayfa ozelliklerinden sayfanin arka plan rengini ve basligini
belirleyehilirsiniz. Bir sablonun igerisinde bu sablonu temel aarak Uretilecek olan sayfalarda hangi alanlarin
degistirilebilecegine, hangilerinin  sabit kalacagina karar verebilirsiniz. Normalde, bir Macromedia
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Dreamvveaver sablonunun icgerisinde hi¢ bir alan degistirilebilir durumda degildir. Ancak istediginiz yerlere de-
gistirilebilecek alanlar ekleyebilirsiniz. Ornegin tim sayfalarin Ust tarafinda sabit bir logo gérintilenmesini,
gerekli linklerin bulunmasini saglayabilirsiniz. Sayfanizin diger kisimlarinda ise yazilar, tablolar, resmler ve
yazilar degisebilir.

Simdi bu 6rnek tabloyu inceleyelim. 500 piksel genisliginde olan bu tablonun st sag ve sol tarafinda bir
resim, ve sayfanin basligi yer aliyor. Tablonun alt satirina ise siyah bir bant seklinde degismeyecek olan M.E.B.
yazis yazilmis.

Bu sayfada, sadece arada " Burasi degisecek olan bolim" ibaresi ile belirlenmis olan aanin
degistirilebilmesine izin vermek istiyoruz. Bu sablonu temel alan bir Web sayfasi hazirlanirken sadece bu hticre-
nin icerisine bir seyler yazilabilecek, sayfanin diger 6geleri ise sabit kalacak. Simdi siz de buna benzer bir sablon
olusturun ve imleci degistiriimesini istediginiz alana getirin. Imleci getirdikten sonra MODIFY mentstinden
TEMPLATES * NEW EDITABLE REGION..komutunu cdlistirin. Boylece Dreamvveaver'a icerigi
degistirilebilir yeni bir aan tanimamakta oldugumuzu bildiriyoruz. Bu komutu calistirdiginizda ekranda
asagidaki gibi bir diyalog kutusu goéreceksiniz. New Editable Region basligini tasiyan bu diyalog kutusu
icerisinde NAME bdl imtine bu alani tanimlayacak bir bilgi girin.

s e

Egitimde Bilgi Islem

‘ Uygulamalari ‘
Mew Editable Region

I amme: |De§i$ecek bisliim oK |
Burasi degisecel: olan bdliim Cancel

Resim.9. 57

"Buras degisecek olan bolim” alanina “Degisek bdlum" gibi bir isim verebilirsiniz, ismi belirleyip OK
digmesine basinca diyalog kutusu kapatilacak ve ayarlamis oldugunuz aan igerisinde mesgjiniz kivrik
parantezler arasinda goruntilenecektir. Ornek icin asagidaki resme bakabilirsiniz.

Egitimde Bilgi Islem
Uygulamalari

Dedizecek ballim
Buras: degisecek olan bolim{Deg@secek bolinn}

MLE.B. Egitim Teknolojileri Genel Miidiirliigii

Resim.9. 58

Bu bdlimu belirledikten sonra buraya girilecek olan metinlerin fontunu, rengini ve boyutunu ayarlayin. Burada
standart metin formatlama segeneklerini ¢zellikler diyalog kutusunu kullanarak uygulayabilirsiniz. Gerekli
ayarlari yaptiktan sonra FILE menusin-den CLOSE komutunu calistirin. Ekrana gelecek olan ve size "dosyayi
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kaydetmek istiyor musunuz?' sorusunu soran diyalog kutusuna EVET cevabini verin.
9.14.2.Sablon Kullanarak Sayfa Olusturma

Artik standart sablonunuz kullanima hazirdir. Simdi bu sablonu teme! alan bir web sayfasi hazirlayalim. Once
site haritasi gorintisind agin (hizli arag cubugundan SITE digmesine basarak), agac yapisinda yeni sayfayi
olusturmak istediginiz klasoril segili duruma getirin. Ekrandaki site haritasi penceresinin  FILE meniistinden
New From Template komutunu calistirin. Bu komutu calistirdiginizda ekrana bir diyalog kutusu gelecek ve bu
diyalog kutusu icerisinde Dreamweaver igerisinde tanimli olan sablonlarin bir listesi géruntilenecektir. Burada
yaratmis oldugunuz sablonun adini segili durumagetirin ve Select diigmesine basin.

| Title: Untitled Document 5. @.

- Cumhur

=0 Edit Wiew Site Window Help

Mew Windaw Chrl-HN ,5\ (@, | | ) | @

Mews From Template. ..

Mew: File Chrl+-Shif b+ ;F-:ller

Mew Folder Ctrbral+shift+ MRS

Cpen. ., ChrlD -3 resimler

e Ry Eet diy Templates

L s R G TR B W By tasanm.dwt

CREE Chrl+w ; A PIe] T PY
Resim.9.59

Select Template E

Site: i Curmhur L] Select |
Templates: e

¥ Update Page when Template Changes Help

Resim.9. 60

Bu diigmeye bastiginizda Dreamweaver Web tasarim penceresinin igerisinde sablonunuzu temel almis bos bir
Web sayfas agilacaktir. Bu Web sayfasi icerisinde degistirilmesine izin verilmeyen aanlar sari renk ile
isaretlenmistir. Degistirme imkéni verilmis olan alanlar ise kivrik parantezler arasinda belirtilmistir.
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C & () iE,

EE | Title: |Untitled Document Iy &

© &

Egiti111de Bilgi Islem
Uygulamalari

Dedizecek ballim

{Degisecel: bolinn}

M.E.B. Egitim Teknolojileri Genel Miidiirliigii

Resim.9. 61

Artik sayfanizda degisecek olan bolimde eklemelerinizi yaparak yeni dosyanizi kaydedebilirsiniz.

Zaman zaman sablonlari temel aarak Urettiginiz Web sayfalarindan bazilarim sablonun koymus oldugu belli
kuradlari bozarak degisik bir sekilde dizenlemek istersiniz. Bu tur esneklikler degisk tirde sayfalar
kullanildiginda ise yarayacaktir. Sablona baglanmis olan bir Web sayfasinin bagli oldugu sablonla ilgili butin
baglarini kesmek ve onu istediginiz gibi dizenlenebilir hale getirmek icin belgenin Uzerine cift tiklayin
Dreamweaver Web editorti ile agin.

Library 3 I
Templates Apply Template to Page. ..

Timeline Detach From Template
Cpen Attached Template

Resim.9. 62
Belge acildiginda MODIFY menisinden TEMPLATES * Detach From Template komutunu calistirin.
Bundan bdyle bu belge lzerinde istediginiz degisiklikleri yapabilecek, sayfanin gdrinimini istediginiz gibi
degistirebileceksiniz.
9.14.3.Kitphaneile Calismak

Dreamweaver web sayfalarini standartlastirmak isteyen web tasarimcilarina sablonlara ek olarak bir de
kituphaneler kullanma segenegi veriyor. Kitlphaneleri agiklamak icin basitce su drnegi verebiliriz. Bitiin web
sayfalarinizda kullanmakta oldugunuz bir resim var diyelim. Sayfalarda sablon kullanmak istemiyor ancak bu
resmi degisecegini tahmin ediyorsaniz, bu durumda bu 6geleri bir kitiphane haline doénlstirip web
sayfaariniza ekleyebilirsiniz. Bu durumda, ileride degisiklik yapmak istediginizde, sadece kitliphanedeki ta-
nimini degistirmeniz yeterli olacaktir. Yaptiginiz degisiklik bu kitlphaneyi kullanan bitin Web sayfalarina
otomatik olarak uygulanacak. Boylece sayfalari tek tek agip degisiklik yapmak zorunda olmayacaksiniz.

Kuttuphaneler bir bakima sablonlara benzer, ancak daha esnek web tasarimlari sdz konusu oldugunda
kullanilir. Sablonlar bir sayfanin genel goriinisiine midahale etmek istediginiz zamanlarda oldukga kullanidlidir.
Ancak degisik tasarimli sayfalarda ortak alanlar kullanmaniz sbz konusu oldugunda, bu alanlari kittiphanelerden
cekerek kendinize dahaverimli bir galismaortami hazirlayabilirsiniz.

Bir kitiphaneden bir elemani bir Dreamweaver belgesine eklediginizde Dreamweaver HTML kodun-
da degisiklik yaparak bu elemanin goruntilendigi yere 6zel kodlar ekler. Bu kodlar icerisinde orijinal
kittphaneye bir referans yer alir. Boylece, kitliphane elemanini degistirdiginizde Dreamweaver dosyalari teker
teker acip referanslarini kontrol ederek dosyalari yeni tasarima gore giincelleyebilir.

Eger bir Web sitesinde kittphaneler kullaniliyorsa, Dreamweaver web sitesinin klasdriiniin igerisinde
LIBRARY adinda bir klasor olusturur ve kiitliphane tanimlarini iceren sayfalari bu klasoriin icerisine kaydeder.
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Her kituphane elemanini ayri ayri tanimlayabilir, adini degistirebilir veya Uzerine cift tiklayarak diizen-
leyebilirsiniz.

Bir web sayfas icerisindeki tasarim parcalarindan resim, metin, tablo vs... herhangi birini bir
kituphane elemani haline donusturebilir ve diger Web sayfalarinizda kullanabilirsiniz. Kituphane elemani
olarak kullanmak istediginiz nesneyi bos bir Dreamweaver web diizenleme penceresinde yazin, cizin ve segili
durumagetirin.

Bu nesne artik kitlphane elemani olmaya hazirdir. Bunun i¢cin MODIFY menustinden LIBRARY *
Add Object To Library komutunu calistirin. Bu komutu calistirdiginizda ekranin saginda Dreamweaver'm
kutlphane penceresi acilacak ve segmis oldugunuz alan bir kitlphane elemani olarak bu pencereye eklenecektir.
Asagidaki ornek resimde bir ressm ve metin iceren bir tablonun tamami kitlphane elemani olarak
tanimlanmistir.

File Edit Wiew Insert BEMs(@® Text Commands  Sike  Window Help

o () E,

= | Tie |l PageProperties..  Ctrl+d )
Selection Properties  Crrl+Shift+1 i
Quick Tag Editor Chrl+T

- LA &
Moniton
kranlar {monttér e+ Shit . Bu ay ekranlann gesitlenm, cahgr
. : re ayriirlar: Eatot iain tipla (CRT:
Link Target 3
Table + ahismas1
Frameset 1 olan katod imh eleranlar, en gok ]
a renlle resin gésterebilmelctedirle
Arrange » | yana bu ekranlann temel yapdannc
Align v ¢ katod mn tipid vardr. Katod tijp
Corvert v an olugmaldtadi eleldron tabancas
meleanianny indske "~ Add Object ta Library_CrH-Shit+6
goruntiyi ohutturur.) Templates b Update Current Page
Elekiron tabancasng  Timeline b Update Pages...
Resim.9. 63
Title: |Urtitled D ocurment I @& | C

Assets for Site "Cumhur®

<47 Feference | [ Azzets @ ﬂ

Library

¥ 8 R

EDo O

mekanzma), maske (sadec
gérintiyi oluthunr ). B monitor
Elektron tabancasmda hzlz
késeden baglayarak, srayl

edict -::;hnaﬂj.a? i;;in |;-::11{ lzz] ola ’l
. \ >4
Resim.9. 64

Bu yontemi kullanarak degisik icerikleri olan ve degisik amaglara hizmet eden istediginiz kadar farkli
kitUphane elemani tanimlayabilirsiniz. Unutmamaniz gereken bir nokta var. Kitlphane elemanlarinin isimlerini
secerken dikkatli olmak ve kafanizi karistirmamak tin isimleri akilda kalici ve igeriginin ne oldugunu gosterici
igmleri tercih etmemiz gerekir.
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Herhangi bir kitlphane elemanindan memnun degilseniz, veya artik isinize yaramiyorsa, hemen
slebilirsiniz. Silme idemini gerceklestirmek icin kitlphane penceresini agin, ilgili kitiphane elemanini secili
duruma getirin ve pencerenin sag alt tarafindaki Uzerinde ¢Op tenekesi simgesi olan diigmeye basin. Ekrana
gelecek olan ve silme islemini onaylamanizi isteyen diyalog kutusuna EVET cevabini verdiginizde kittphane
elemani tarihin karanlik raflarina kadirilacaktir.

Simdi sitenizin icerisindeki herhangi bir web sayfasinin Uzerine cift tiklayin ve dizenleme
penceresinde acin. Amacimiz bu sayfanin icerisine kitiiphaneden tasarlamis oldugumuz parcayi alip koymak
olacak. Bunun icin Web sayfasi agildiktan sonra WINDOW menisiinden LIBRARY komutunu calistirin ve
kitiphane penceresini ekrana getirin. KitUphane penceresinden sayfa icerisinde kullanmak istediginiz
kittiphane elemanini bulun, fare imleci ile sirikleyin ve sayfanin icerisinde kullanmak istediginiz alana birakin.
KUtlphane elemaninin igerigi sayfanin igerisine yapistirilacak ve farkli bir arka plén ile gosterilecektir.

o || EE | Titles | Lintitled Document 0 @ | C < ) &

Egitimde Bilgi Islem
LT},;’gL‘ll amse Assets for Site "Cumhur®

7 Reference| @ tseets

Library

Sizi
M.E.B. Egitim Teknolojil

K — i
o 8|7

Resim.9. 65
9.14.4 K utuphane Elemanlarini Degistirmek

Web sayfalarinda kullanmis oldugunuz kiitiiphane elemanlarini degistirmeniz gerekebilir. Ornegin
kitUphane elemani olarak sectigimiz bir tablonun igerisindeki metne ekleme yapmak isteyebiliriz. Dreamweaver
ile bu degisiklikleri sadece kitlphane elemaninin Uzerinde gerceklestirip diger butlin Web sayfalarinda otomatik
olarak gerekli giincellemelerin yapilmasini saglayabiliriz.

Bunun icin 6nce SITE digmesine basip site haritasini ekrana getirmek gerekiyor. Site haritasi ekrana
gelince, degistirmek istedigimiz kitlphane elemanini bulacak ve Uzerine ¢ift tiklayacagiz. Kitlphane elemani
bos bir web dizenleme penceresinin igerisinde agilacaktir. Bu pencere igerisinde istediginiz degisiklikleri
yapabilirsiniz.

Bu degisiklikleri gerceklestirdikten sonra FILE menisiinden CLOSE komutunu calistirip
dizenlemeyi hitirebilirsiniz. Bu komutu calistirdiginizda ekrana gelecek ve size "dosyayi kaydetmek istiyor
musunuz?' sorusunu soracak olan diyalog kutusuna EVET cevabini verin. Dosyadaki glncellemeler
kaydedilecektir. Kayit islemi bittikten sonra ekrana bir diyalog kutusu gelecek ve bu diyalog kutusu igerisinde bu
kituphane eemanini kullanan Web sayfalarinin bir listesi gorilecektir. Bu listedeki Web sayfalarini secili
duruma getirin ve UPDATE digmesine basin. Bitlin giincellemeler yapilacaktir.

9.15.M enli Olustur mak

Dreamweaver ile bu tir link'ler igeren bir aktif ment olusturmak icin 6nce menlyi icerecek olan web
sayfasini web sayfasi diizenleme penceres igerisinde acin. Web sayfasini actiktan sonra igerisinde menly(
yerlestireceginiz alani hazrlayin.

Dort elemani olan bu menide iki adet sitenin igerisine, iki adet de sitenin disarisina link bulunuyor.

Simdi sirada bu link'lere gitmemizi saglayacak olan meniyl olusturmak var. ilk is olarak INSERT mentstinden
FORM OBJECT * JUMP MENU komutunu calistirin. Bu komutu calistirdiginizda ekranda asagidaki gibi bir

diyalog kutusu ile karsilasacaksiniz.
Bu diyaog kutusu icerisindeki secenekleri kullanarak menli elemanlarini  adim adim
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tanimlayabilirsiniz. Birinci eleman TEXT bélimunde "unnamed!” olarak karsimizda duruyor. Bu bdlime gelin
ve ilk elemanin adini yazin, bizim Ornekte "Anakart" yaziyoruz. Buraya yazdiginiz metin meniinin igerisinde
gorulecektir. Simdi, mentide bu eleman secildiginde gidilecek olan Web sayfasini belirlemek icin hemen alttaki
WHEN SELECTED GOTO URL isimli metin kutusuna gelin. Burada, eger Web sitesinin igerisindeki bir
sayfaya link vermek istiyorsaniz BROW SE diigmesine basip ekrana gelecek olan diyalog kutusunu kullanarak
gitmek istediginiz web sayfasini belirleyebilirsiniz.

Bu ayari yaptiktan sonra diyalog kutusunun sol Ust tarafinda, Uzerinde + isareti olan diigmeye basin.
Menu segeneklerinin arasina bos bir segenek daha eklenecektir. Yine bir énceki teknigi kullanarak bu menu
elemaninin da adim ve adresini belirleyebilirsiniz. Bu yontemi kullanarak meni elemanlarini teker teker
belirleyin. Yeni menl elemani ekledikge diger elemanlar diyalog kutusunun Ust tarafindaki listede isim -> adres
seklinde listelenecektir.

Linkleri hazirladiktan sonra yukaridaki listenin sag Ust tarafindaki yukari ve asagi oklari kullanarak
bir elemanin liste icerisindeki yerini degistirebilir, yanlis girdiginiz bir elemani sol Ust tarafta Uzerinde - isareti
olan diigmeye basarak silebilirsiniz.

Normalde, bir internet kullaniciss bu mentiden bir elemani sectiginde link'in isaret ettigi Web
sayfasina otomatik olarak yonlendirilecektir. Ama meninin yaninda bir de GIT digmesi goruntilemek
istiyorsaniz, bu diyalog kutusu igerisindeki INSERT GO BUTTON AFTER MENU segenegini aktif hale
getirin. Bunu yapinca sag tarafinda Uzerinde GO yazan bir diigme goruntulenecektir. Bu digmenin Uzerinde
yazan yaziyi da Uzerine tiklayip Ozellikler diyalog kutusu icerisinden degistirebilir "GIT", seklinde
koyabilirsiniz.

9.16. Sayfalarinda Etkilesmli Digmeler

Oncelikle diigme dedigimizde neyi ifade etmeye calistigimizi agiklayalim. Bir diigme aslinda iki adet
ressimden olusur, GIF veya JPEG formatinda olabilir. Bu iki resimden birinciss web sayfasi yiklendiginde
ekranda gorundr, ikincisi ise HTML kodunda gizli olarak bekler. Sayfayi ziyaret etmekte olan internet kullanicisi
fare imleci ile digme olarak ayarlamis oldugunuz resmin Uzerine gelince bu resim silinir, yerine arka planda
beklemekte olan ikinci digme resmi goruntulenir. Ornegin orijinal digme resmi mavi ise, fare imleci lizerine
getirildiginde ayni digmenin kirmizi renkli bir versyonu goésterilir. Bdylece resmin bir orijinal hali olur, bir de
fare imleci Uzerine geldiginde gosterilen hali. Renk ve sekil degistirilen digmeler ile kullanicilari etkileyen ¢ok
hos tasarimli Web sayfalari hazirlamak mimkanddr.

Elbette, diigmelerin tasarimi ve sekli tamamen sizin resim ¢izme veya internetten resim segebilme
yeteneginize bagli. Bu arada, diigmeleri sadece link'ler olarak da diisinmelisiniz. Ornegin iki fotografi bu sekilde
ayarlayarak fare imleci lizerine geldiginde degisen fotograflar da elde edebilirsiniz.

| se baslamadan dnce diigme olarak kullanacaginiz resimleri hazirlamaniz gerekli.

Resimleri hazirladiktan sonra simdi iginde diigme olusturmak istediginiz Web sayfasini acin. Resmin
(daha dogrusu diigmenin) gorintilenmesini istediginiz yere imleci getirin, imleci getirdikten sonra dosyayi
kaydedin. Hemen arkasindan INSERT menisinden ROL-LOVER IMAGE komutunu calistirin. Bu komutu
calistirdiginizda ekranda asagidaki gibi bir diyalog kutusu ile karsilasacaksiniz.

Insert Rollover Image

Image Mame: Imonitg

Cancel

il

Original Image: ]file:.-"a"a’CI.-’Cumhurweb.-"resimler.-’monilol.ipg Bromuze... I s
Elp
Rallover Image:  [file: /7 /T Cumbunaebresimler/monitor2. jpg Browse... I
¥ Preload Rollover Image
‘wihen Clicked, Go ToURL:  [file:///Cl/Cumbwnweb/manitor. htm Browse... I
Resim.9. 66

Bu diyalog kutusu icerisinde Image Name bdluminde digmeye bir isim verin. Macromedia
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Dreamweaver default olarak buraya bir isim verecektir. Isterseniz aynen birakabilir, isterseniz de degistire-
bilirsiniz. Bundan sonra Original Image, ekrana gelecek olan diyalog kutusunu kullanarak Web sayfasi
acildiginda ilk olarak gorunttlenecek olan resmi secin. Resmi sectikten sonra SELECT diigmesine basin ve
tekrar bu diyalog kutusuna geri doniin. Resmin adresi metin kutusunun igerisine alinacaktir.

Simdi bir at bélime inin ve Rollover Image bélimiine gelip BROW SE diigmesine basin. Burada da
resmin ikinci halini bulup SELECT digmesine basin. Dugmenin ikinci halini, yani fare imleci Uzerine geldigi
sirada gosterilecek olan resim dosyasini da belirlemis oldunuz.

Resimleri belirledikten sonra diyalog kutusunun bir alt bolimindeki Preload Rollover Image segeneginin
aktif olmasina dikkat edin. Bu secenek aktifken Web sayfasi yiklendiginde resmin ikinci hali de Web tarayicisi
tarafindan yuklenir ve fare imleci lizerine geldiginde bu resim aninda gosterilir. Aksi takdirde fare imleci Gzerine
geldiginde kullanici bu resmin yiklenmesini beklemek zorunda kalacaktir.

Bu ayari da kontrol ettikten sonra diyalog kutusunun en altina gelin ve burada Go To Url béliminde
BROW SE diigmesine basarak bu diigmeye tiklandiginda ekrana getirilecek olan Web sayfasini ayarlayin. Eger
buradan baska bir Web sitesine link vereceksiniz. Bu link'in adresini bu metin kutusunun igerisine direkt olarak
girebilirsiniz. (Ancak;basina http:// eklemeyi unutmayin).

Ayarlarimiz tamam, artik Ok diigmesine basip bu diyalog kutusunu kapatabiliriz.
Diyalog kutusu kapatildiginda ekranda digmenin birinci halini géreceksiniz. Dreamweaver penceresinde fare
imlecinin degisimini izleyemezsiniz. Bunun icin CTRL + Stuslarina basin ve dosyayi kaydedin. Daha sonra
F12 tusuna basarak Web sayfasini Web tarayiciniz icerisinde gorinttleyin. Diigmelerinizin calismakta oldugunu
goreceksiniz.Dlgmeleri cerceveli sayfalarda kullanirken, link'leri ayarladiktan sonra Web sayfasinin icerisinde
Uzerine tiklayin ve 6zellikler penceresinin at bolimindeki TARGET secenegini kullanarak isaret edilen Web
sayfasinin hangi cerceve icerisinde agilacagini belirlemeyi unutmayin.

9.17. Katmanlar (Layers)

lleri seviye web tasarimlari icin en fazla kullanilan segeneklerden biri olan katmanlar (layers) yeni
nesil web sayfalarinda birbirinden glizel tasarim imkanlari sagliyor. Katmanlar sayesinde hazirladiginiz web
sayfasindaki istediginiz eemani istediginiz konuma yerlestirebiliyorsunuz. Tablolarda bulunan sinirlamalarin
katmanlarda bulunamamasi, her katmanin ayri ayri bicimlendirilebilmes ve katmanlara DHTML efektlerini
uygulama olanaginin olmasi pek cok tasarim oOgesini web sayfalarinda pek pratik bir sekilde uygulayabilme
imkani veriyor. llk bakista uygulanmasi biraz karisik gériinen katmanlari web sayfalarinin izerinde istediginiz
gibi yerlestirebileceginiz kicuk kutucuklar olarak duslnebilirsiniz. Yerlesimini serbest olarak ayarlayabilecegi-
niz bu kutucularin igerisinde metin, resim, animasyon gibi her seyi yerlestirebilibilrisiniz. Her kutucugu ayri bir
Web sayfasi olarak dayorumlamak mimkindur.

Bir web sayfasinin igerisine koyabileceginiz her turli nesne bu Web sayfasinin igerisindeki bir
katmanin icerisine ne konabilir. Katmanlar sayesinde bir Web sayfasina koymak istediginiz, 6genin; piksel
cinsinden yerini belirleyebilirsiniz. Bdylece tasarim ayarlarinizi tam bir keskinlikle uygulama imkaniniz olur. Bu
arada katmanlari Ust Uste de yerlestirebilir ve hangi katmanin Ustte, hangisinin altta oldugunu belirleyebilir, hatta
istediginiz katmanlari gériinmez hale hile getirebilirsiniz.

Katmanlar iki ayri standarTA gore islenirler. Bu standartlardan birincisinin adi "CSS layers", digerinin
adi ise "Netscape layers' olarak belirlenmistir. Web tasariminda bu iki standart da kabul gérmekle beraber
ideyis farklidir. CSS Layer secenekleri kullanildiginda Web sayfasinin icerisindeki elemanlar stil sayfalari
tanimlari ile ayarlanirlar. "Netscape layers' standardi kullanildiginda ise katmanlarin yerlesimi Netscapein
LAYERvelLAYER takilari ile gogterilirler.

CSS standardinda hazirlanan sayfalar hem internet Explorer 4.0 hem de Netscape Navigator 4.0 ve bu
programlarin yukari strtimeri tarafindan destekleniyor. Diger standart ise sadece Netscape Navigator tarafindan
destekleniyor.

Sayfaya bir katman eklemek icin INSERT menusiinden Layer komutunu calistirin. Her katmanin sol
st kosesinde kugtik bir kutucuk vardir. Adi gecen bu kutucuga tikladiginizda katman segili duruma gelecek ve
katman cercevelerinde kiguk tutmaglar goruintilenecektir. katmanin boyutlarini bu tutmaglari kullanarak
degistirebilirsiniz. Katmanin sayfa icerisindeki konumunu degistirmek icin de bu kicuk kutucuktan tutup
suriklemeniz gereklidir. Siz katmanlari tutup slriklerken ekranin alt tarafindaki ©zellikler diyalog kutusu
icerisinde katmanin web ekranindaki yerlesim ve boyut koordinatlari ekranda gériinecektir.

Katmanlari ekranda dolastirmak icin sadece fareye mahkum degilsiniz. Zaten diizenli, sabit boyutlu
parcalardan olusan web sayfalarinda bu tir ayarlar kesin pikseller hesabi ile yapilir. Bu 6zellikler penceresinin
icerisindeki alanlari kullanarak katmanlari istediginiz yere tam olarak yerlestirebilir, genidik ve yiksekliklerini
tam olarak ayarlayabilirsiniz. Asagidaki 6rnek resmi inceleyelim.
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Bu web sayfasinda bir adet katman bulunuyor. Bu katman ekranin solundan 160 piksel, Ustiinden 36
piksel uzakligindan badiyor. Genidligi 198, yiksekligi ise 115 piksel. Bu sayilari resimde yuvarlak igerisine
acilmis olan bolumden gorebiliyor ve degistirebiliyoruz.

Bu bélimde, katmanlarin gorsel olarak degistirebilecegimiz ozelliklerinden bahsedecegiz. Oncelikle,
bir Web sayfasinda birden fazla katman varsa, bunlardan hangisini nasil segeceginize bakaim. Katmanlarin
Uzerine tiklayarak segebiliriz, ancak bunun daha kolay bir yolu daha var. Bunun icin katmanli web sayfas agik
durumdayken WINDOW menusunu agin ve LAYERS komutunu calistirin. Ekranda sag tarafta kigik bir
pencere icerisinde o anda web sayfasinin icerisine ¢izilmis olan katmanlarin isimlerini goreceksiniz. Buradaki
isimlerin Uzerine tiklayarak istediginiz katmani secili duruma getirebilirsiniz.

O @& | ¢ (3, 3,

Layer IO _I_.|330px _\£|242pﬂ g-lndex|2 ngmage| D@
|metin T [zz0p:  H|151px Eislldefault -I EgColor [1.| #FFagee =
Tag o -] Querian| =] cip L R/
T E
e =

Resim.9. 68

Simdi her katmanin hangi Ozelliklerinin oldugunu ve Ozelliklerin nasil degistirilecegine bir goz atalim.
Katmanlarin gorsel dzeliklerini sayfanin alt tarafindaki ozellikler penceresinden goérilyor ve degistiriyoruz. Bu
pencereden yola gikarak, soldan saga degistirebilecegimiz segeneklere goz atacagiz.

1. LAYER ID (katmanin adi): Bir Web sayfasinin icerisinde tanimlanmis olan her katmanin bir adi vardir.
Katmanlara akildakalici ismler vererek calismalarinizi kolaylastirabilirsiniz.

2. LEFT (soldan uzaklik): Bir katmanin iginde goruldigt Web tarayicisi penceresinin sol cercevesinden piksel
cinsinden uzakligi bu bolimden ayarlanir.

3. TOP (Ustten uzaklik): Bir katmanin iginde gorildigl Web tarayicisi penceresinin st ¢ergevesinden piksel
cinsinden uzakligi bu bolimden ayarlanir.
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4. WIDTH (genidlik): Katmanin genidligi (piksel cinsinden).

5. HEIGHT (yukseklik): Katmanin yuksekligi (piksel cinsinden).

6. Z-INDEX: Katmanin dncelik sirasi

7. VISBILITY: Katmanin gorintilenme segenegi (HIDDEN segenegini aktif yaparsaniz katman ekranda
goéruntilenmez).

8. BG IMAGE: Katmanin arka planina duvar kagidi olarak bir resim ddsenmesini istiyorsaniz resmi buradan
belirleyehilirsiniz.

9. BG COLOR: Katmanin arka plan rengini burayatiklayarak secebilirsiniz.

10.TAG: Katmanin hangi dil standardina goére gortintilenecegini birler. DIV olarak birakabilirsiniz.

11. OVERFLOW: Eger katmanin icerisindeki metin veya resimlerin boyutu katmanin disina cikarsa ne olacak?
VISIBLE segenegini kullanirsaniz igerik gorintilenir, SCROLL segenegini kullanirsaniz katrmanin kenarlarinda
kaydirma cubuklari gorintulenir. Eger HIDDEN segenegini kullanirsaniz katman sinirlarindan sonraki bolimler
kirpilir.

9.18. Sunucuya Dosya Génderme

Bilgisayarinizin sabit diskinde hazirladiginiz web sayfaari iceren bir web sitesini, internet izerinden
diger internet kullanicilari ile paylasmak tek amaciniz degil mi? Bunun icin intemet Uzerinde herhangi bir
sekilde bir web aani elde ettikten sonra (Ucretli veya Ucretsiz, fark etmez) bilgisayarinizdaki dosyalari intemet
Uzerinden bu alanayollayip diger internet kullanicilarinin kullanimina acabilirsiniz.

Genelde bu tir "dosya gonderme" islemlerinde FTP protokol U kullanilir. FTP, internet tzerinden bir
bilgisayardan digerine dosya gondermek Uzere kullanilan bir protokoldir. Kendi bilgisayarinizdaki dosyalari
kars taraftaki bilgisayara gonderebilmek icin bir FTP programi kullanabilirsiniz. Bu programlar arasinda
CuteFTP en c¢ok olarak kullanilanidir. Ancak Dreamweaver ile artik bu tir programlari kullanmaniza gerek
kalmiyor. Clinkl, Dreamweaver icerisinde FTP ile karsi tarafa dosya gondermek, dosyalari senkronize etmek ve
bunun gibi bir dizi transfer islemini gerceklestirmek icin kullanilabilecek segenekler geliyor. Bu bdlimimiizde
bu konuya derinlemesine girecegiz.

Ister Dreamweaver olsun ister baska herhangi bir FTP programi olsun, size ayrilmis olan alana
internet Uzerinden Web sayfalarinizi gondermek icin elinizde Ui¢ ana égenin bulunmasi gerekiyor.

1. Karsi taraftaki bilgisayarin FTP adresi

2. Bu FTP aaninabaglanmak icin gerekli olan kullanici adi

3. Bu kullanici adi ile beraber kullanilacak olan sifre ister bedava ister parai olsun, bir web
sunucusundan alan aldiginizda, bu U¢ bilgi size mutlaka verilir. Eger kullanici adinizi ve sifrenizi biliyor da FTP
adresini bilmiyorsaniz bunu da o web servisinin yardim veya destek bolimlerine bakarak bulabilirsiniz. (Bkz.
“Ucretsiz Web Alani Alma’ konusu)

Bu hilgileri aldiktan sonra Web sitenizi Dreamweaver ile aynen karsi tarafa transfer edebilirsiniz. Bu
isicin sitenizin harita goriinimini kullanacaksiniz. Birazdan anlatacagimiz 6rnekte “ Ucretsiz Web Alani Alma’
konusunu islerken www.geocities.com adresinden oldugum hesabi kullanacagim.

9.18.1. Dosya Gonderme Ayarlarinizi Yapin

Dreamweaver uygulamasini calistirin ve SITE mentsinden Open Site komutunu calistirip gondermek
istediginiz Web sitesini aktif hale getirin. Eger Dreamweaver ile sadece tek bir site lizerinde galisiyorsaniz bunu
yapmaniza gerek yoktur ¢lnki gerekli site otomatik olarak acilacaktir. Sitenizi agtiktan sonra hizli eisim arag
cubugundan SITE digmesine basin ve site haritasini ekrana getirin. Site haritasi ekrana geldiginde bu pen-
cerenin SITE menustinden Define Sites komutunu calistirin.

Bu komutunu calistirdiginizda, ekranda bir diyalog kutusu goérunttlenecek ve Macromedia Dreamweaver
icerisinde tanimlamis oldugunuz Web sitelerinin bir listesini goreceksiniz. Buradan, dosya géndermek ayarlarini
yapmak istediginiz web sitesini secin ve EDIT diigmesine basin.
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Define Sites E

New.
Ed...

Duplicate. ..

Remove

Done

i

Help

Resim.9. 69

Bu diigmeye bastiginizda ekranda Web sitesinin o anki ayarlarinin gérunttlendigi bir diyalog kutusu
goreceksiniz, bu diyalog kutusunun sol tarafindaki listeden Remote Info Uzerine tiklayin. Sol taraftaki alanin
degistigini goreceksiniz. Burada, Access kismini FTP olacak sekilde ayarlayin. Alt taraftaki ayarlari da asagidaki
bilgiler isigindadoldurun.

FTPHOST Dosyagondermek icin kullanacaginiz FTP adresi.

HOST DIRECTORY Baglanilacak olan FTP sunucusunda gidilecek olan klasdr. Eger ¢zel bir
klasoriinuz yoksa/ olarak birakabilirsiniz.

Site Definition for cumhur E3

Categomy Femote Info

ocal Info

Application Server Access: I FTF Ll

Design Mates
Site Map Layout
File Wiew Colurmnns

FTF Host: Iftp.geocities.con{

Host Directony: I

Login: Icumhurun_l,leri

Pazzword: I ”””””””” V¥ Save

[T Use Passive ETP

[ Use Firewall [in Preferences]

Check In/0ut: [ Enable File Check I and Check Out

Ok I Cancel Help

Resim.9.70

LOGIN FTP Sunucusuna baglanmak icin gerekli olan kullanici adi.

PASSWORD Kullanici adi ile birlikte kullanilacak olan sifre.

Dreamweaver'in sifreyi aklinda tutmasini ve her seferinde size sormamasini istiyorsaniz bu diyalog
kutusu icerisinde SAVE segenegini aktif hale getirin. Eger bir ofisten Internet'e baglaniyorsaniz bu durumda
USE FIREWALL secenegini aktif hale getirmeniz gerekebilir. Bu durumda FIREWALL hbilgilerini ofisinizin
sistem yoneticisinden almalisiniz. Ayrica, bazi FTP sunucularina baglanirken PASSIVE FTP adi verilen bir
transfer modu kullanmaniz gerekehilir.

Bu bilgiler isiginda ayarlarinizi yaptiktan sonra OK diigmesine basin ve diyalog kutusunu kapatin.
Artik bu diyalog kutusu ile isiniz kalmadi, ¢link(l dosya transfer ayarlarinizi yaptiniz. DONE diigmesine basin ve
ekradaki diyalog kutusunu da kapatin. Bundan sonra sira dosyalan géndermeye geldi.

9.18.2. Dosya Génderme | demi
Dreamweaver kullanarak bir FTP sitesine web sayfalarinizi gondermek icin ilk énce ayarlari diizgiin
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olarak yapmaniz gerekli. Ayarlarda bir sorun yoksa artik site haritasi penceresine gecebiliriz. Burada en son ust
kosedeki diigmeye basin ve karsi taraftaki FTP alanininigerigini gosterme secenegini de aktif hale getirin.

Bu digmeye bastiginizda site haritasinin sag bolumunde Web sitenizin icerisindeki dosyalar ve
klastrler, sol taraftaki boliminde ise karsi taraftaki FTP sunucusunun igerigi gorinttlenecektir. Su anda sol
taraf bostur, ¢unki heniiz FTP sunucusu ile baglanti yapilmamistir. Site haritasi penceresindeki CONNECT
diigmesine basin ve baglantinin saglanmasini bekleyin.

Connecting to fip.geocities.com. H

Hoszt found, connecting...

Cancel

Resim.9. 71

Eger bir sorun gikmaz ve baglanti saglanirsa, baglanti saglandiktan sonra site haritasi penceresinin sol
bl imiinde baglanmis oldugunuz FTP sunucusunun igerigini goéreceksiniz.

Simdi Web sitemizi karsi tarafa rahatlikla igerisinde génderebiliriz. Bunun i¢cin SSTE mendisiinden
SYNCHRONIZE komutunu calistirin. Bu komutu calistirdiginizda ekranda senkronizasyon islemi baslamadan
once yapabileceginiz senkronizasyon ayarlarini gérebilirsiniz. Simdi bu segeneklere bakalim:

Site - Cumhur x
!ﬁlm Wigw Site  wWindow  Help
[E @] | Site:]Eumhur ;ﬁ C | O "m' | @

Remote Site

Eﬁ Soumhburunyern :
B index html D Libiary

D resimler

Ehiy Templates

: b ﬁ tazanm. dit

i B anakarthtm

i By donanim htm

i B egtek htm

[ egitimhtm

i B indexhtml

| alugd _|J
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Y Site - Cumhur x

File Edit Wiew B8 Window Help

EER | oy Mew Site.. | @
oo —'] | Open Site 3 J
|Remote Site | pefine Sikes. o
S foumhut pisconnect crtaesshicsrs R |
: Get Chrl+Shift+D
Puk Crrl4-Shift+0 1wt
-n e
Reports...

Check Links Sitewide Ctrl+Fa

Change Link Sitewide. . =
q Synchronize. .. _'r"

P

Fecreate Sike Cache

Resim.9. 73

Entire Site Bilgisayarinizdaki bitin Web sayfalarini, resimleri ve klasorleri karsi tarafa gonderir. Eger karsi
tarafta daha eski dosyalar varsa bu dosyalar yenileri ile degistirilir.
Selected Remote Files Karsi taraftaki FTP alaninda sadece belli dosyalan secili duruma getirip bu secenegi
kullanarak sadece bu dosyalarinin sizin bilgisayarinizdaki en yeni halleri ile degistirilmesini saglayabilirsiniz
Put Newer Files To Remote Sizin bilgisayarinizda daha glincel dosyalar varsa, bunlar FTP sitesine gonderilir
Get Newer Files From Remote Eger FTP sunucusunda daha yeni dosyalar varsa, bu dosyalar sizin
bilgisayarinizatransfer edilir.
Get And Put Newer FilesY ukaridaki iki isem birden yapilir, dosyalarin hangi tarafta oldugu 6nemsenmez.
Dreamweaver senkronizasyon islemi esnasinda dosyalarin son glincellenme tarih ve saatlerini g6z
Oniine alarak bir karsilastirma yapar. Bu yiizden bir Web sitesini bir kere FTP yolu ile gdnderip yayina agtiktan
sonra, Uzerinde degisiklikler yapip tekrar senkronize etmek istediginizde bir ton dosya bos yere gonderil-mez,
sadece degistirilmis olan dosyalar gonderilir.
Eger karsi taraftaki FTP sitesinde sizin Web klasoriinde olmayan dosya veya klasorler varsa bu
dosyalarin otomatik olarak slinmesi i¢in bu diyalog kutusu icerisinde Delete Remote Files Not On Local Drive

segenegini aktif hale getirin.
Synchronize Files E

Synchronize: | Entire "Cumbur' Site LJ Fresiew. ..

BN(=Te! el | Pt reser files to remote Cancel

di]

Help
[ Delete remate files not on local drive

Resim.9. 74

Yukaridaki bilgiler isiginda senkronizasyon ayarlarinizi yaptiktan sonra OK digmesine basin \e
diyalog kutusunu kapatin. Simdi bir slre beklemeniz gerekli. Gerekli FTP isemleri yapilmaya badanacaktir.
Ekrana gelecek olan diyalog kutusu icerisinde transfer islemi baslayacak ve gonderilen dosyalar adim adim
goruntulenecektir. Bu arada, eger herhangi bir hata olursa (6rnegin icinde Tirkce karakter olan bir dosyayi
transfer etmeye calisiyorsaniz) ilgili hata ekranda gorintilenecek ve diger dosyalar transfer edilmeye devam
edilecektir.
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Synchronize

Unchecked files will not be processed.

Action I File | Stahuz ]*
¥ Put Libwarymaoritdr Ibi |
W Put Libraryttablo Ibi

W Put rezimlerianakart. jpag

¥ Put rezimleranakart jpg

¥ Put resimleryabk. shs _J

v Pt @ resimlertaomnf nif

Filez: 24 will be updated

k. Cancel ‘ Help ‘

Unchecked Files will not be processed.

Resim.9. 75

Islem devam ederken dosyalarin ne kadarinin gittigini ne kadarinin kaldigini diyalog kutusunun sag
at tarafindaki cubuk grafiginde izleyebilirsiniz. Islem hittiginde ekranda asagidaki gibi bir diyalog kutusu
gorinecektir. Bu diyalog kutusunun (st tarafinda SYNCHORIZATION COMPLETE yazacaktir. Sol dt
tarafta da kag dosyanin gittigini, kag tanesinin hata verdigini izleyebilirsiniz.

Site - Cumhur - (O] x

N=T® Edit  View Site ‘Window Help

EE @] | Site:iEumhur LJ [ﬁ C | O ﬂ | @

Remate Site Lacal Falder -

D resinler D Libyery
o indeshtml D st
,_:}a Templatesz
ﬁ tazanm. dwat
it ﬁ anak.art.htrm
- donanim htm
[ eaitek htm |
- eqiim htm
it ﬁ index. htrl
- I Iil:-.ht.m : bl
4y Ml T ]

- Checking anakart.jpg ko see if it is newer, L1 a
Resim.9. 76

Ucretsz Web Alani Alma

Oncelikle web sayfaarimizi yayinlayabilecegimiz bir Web Server'a ihtiyacimiz var. Bu hizmeti
internet Uzerinde, parali ve parasiz darak veren hircok web sitesi mevcut. Simdi kendimize www.geocities.com
adresinden, sayfalarimizi yayinlayabilecegimiz bir alan hesabi alaim.

Build your Web Site now . .,

Free Web Site - Great for starting cut

Build your personal web site &
wiwwr, geocities.com and jain the largest free home

page community on the Web
Sign up now!  Leamn mare

Kullanici adiniz. Bu danlara Turkge
karakter girmeyiniz. Noktalama isaretleri
ve bosluktan kacininiz.
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Yahoo! ID: ICumhurunyeri

(examples: "dainrman28" or "free

Pasgwnrd; [
Re-type Passward: [ /Yukari kutuda girmis oldugunuz sifrenin
' 4| aynisini bu kutuyatekrar giriniz.

[ Sifrenizi  unuttugunuz ~ zaman  size ’

Kendinize bir sifre belirleyiniz.

_— sorulmasini istediginiz soruyu seciniz.
If you forget your password, we would identify you

Security Question: |Whatis wour alHime tawarite spor’tsw
Yaur Answer. |fenerbahge
Bitthday: |April =l [resz nth Day, Ye

Alternate Email: |cu hurbyi@yahoo.cam

Sorunuzun
cevabini yaziniz.

E-mail adresinizi bu kutuya giriyorsunuz. ’ Dogum tarihiniz, ay, gun, yil
Language & Content: |[|:|ther] x| Buradan Other(digeri)
secebilirsiniz
ZipfPostal Code: IEIEEEID Sender [male _
Occupation: | computer technicalfengineering <= . BN
gation:| i feng gQ\'/Clnswetmlz,Male(Erkek),
Industry: puter-related (software) Female(Bayan).

CalismaAlanir

Ok ile belirtilen yaziyi,
Lburaya giriniz.

Burayi tiklayiniz
Submit Thi

Yukaridaki formda girdiginiz kullanici adi (Yahoo ID), daha dnceden bir baskasi tarafindan alinmis
ise, web arayliziinde size uyari mesgji cikacaktir. Ayni sekilde formda eksik ve hatai girdiginiz bilgiler var ise
sizden duizeltmeniz i stenecektir.

Posta K odunu Giriniz. J
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Choose a Topic

This will determine the type of advertising that appears on your web site. (This can be changed later)
Note: If you do not wish to have adverising on your pages, read about our Premium Packages.

 Alternative Lifestyle " Friends " Religion & Eeliefs

0 Ans & Literature © Games " Romance

 Autos ' Health " Schools & Education

 Business & Finance ' Hobbies & Crafts " Science

' Celebrities ' Home T Sp

& Computers & Internet  Issues & Causes s Ilgilendiginiz alan

; Family 0 Military o veyaalanlarl
Fashion & Beauty © Movies s . .

7 Fitness 7 Music o isaretledikten

€ Food o sonraburayi

tiklayiniz.

Congratulations, cumhurumyeri

Wielcome to Yahoo! GeoCibes

Wiz st sent wau a canfirmaton amall explaining sverdhing you nesd to know to build
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