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Kitap Hakkinda...

Bu kitap, bilgisayar dinyasina ilk adimini PC (Personal
Computer) tipi bir bilgisayar ile atanlar ve bilgisayar (PC)
konusunda HIC DENEYIMI OLMAYANLAR ICIN
yazilmistir.

Amacim, PC ve MS-DOS Isletim Sistemi ile ilgili herseyi
degil; bir PC’yi kullanabilmek icin bilinmesi gereken temel
kavramlar ve sik kullanilan komutlari anlatmaktir.

Bu kitap bir MS-DOS kullanim kilavuzu ya da komut
referans kitabi degildir. Konular ve komutlar alfabetik
sirada degil, olabildigince kolay kavranmalarini
saglayacadina inandigim bir sirada sunulmaktadir.

Kitab1 okurken, elinizin altinda MS-DOS
Siriim 5 veya daha yukarisi isletim sistemi
ile donatilmis bir kisisel bilgisayar
bulundurmanizi ve anlatilan komutlari
okurken bir yandan da denemenizi éneririm.

Bilgisayar diinyasinin standart dili Ingilizce’dir. Bu nedenle,
kavramlardan sézederken, genellikle yanlarina
Ingilizce’lerini de ekledim. Béylece bilgisayar ekraninda
rastlayabilecediniz bircok Ingilizce terim ve sézciide
yabancilik cekmemenize yardimci olmayr umuyorum.

Kitabin 10. bélimi disinda, her yerini okumanizi éneririm.
Bu son bélimii, merakilara bazi teknik ayrintilar hakkinda
fikir vermek igin hazirladim.

Kitabin hazirlanmasinda buylik katkilari olan biyik oglum
Omer’e, esim Reyyan’a ve arkadasim Sina Hakman’a cok
Gok tesekkdir ederim.
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KITAPTA KULLANILAN SEMBOLLER

Dikkat edilmesi gereken bir nokta aciklaniyor.

Bu isaretin bulundudu paragraf ve bolimleri dikkatle okuyunuz.

Yeni bir komut veya kavram anlatiliyor.

Teknik bir ayrintidan sézediliyor, ilginizi gekmiyorsa okumadan gegebilirsiniz.

Basiniz dertte! Teknik destek isteyiniz.

Ileride ¢ok gerekli olabilecek veya isinizi kolaylastirabilecek bir bir piif noktasi
aciklaniyor.
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GENEL

TANIMLAR

Kisisel bilgisayar diinyasinda kullanilan terimlerin codu Ingilizce
kékenlidir, fakat buna ragmen Ingilizce-Tiirkce bir sézliik kullanarak
tim terimlerin karsihgini bulamayabilirsiniz. Bulduklariniz da, bilgisayar
diinyasinda kullanilan anlamlarinda olmayabilir. Ornedin, "byte"
sézcliglinl birgok sézlilkte bulamazsiniz. "Hardware" s6zcliglindi
buldugunuzda da, "madeni esya, tornavida kerpeten gibi el aletleri" gibi
bir agiklamayla karsilasabilirsiniz. Bu nedenle kitabin basinda bir
TANIMLAR béliimu gerekliydi. Bu béliimU alfabetik siraya gére
hazirlasaydim, bir sézliik gibi olurdu; oysa, birbirine bagh terimleri
ardarda dizerek, kolay okunan ve okundukca birseyler égrenilebilen bir
béliim hazirlamaya calistim. Biitiin Ingilizce bilgisayar terimlerinin
anlamlarini bilseniz bile bu bélimi bir kez okumanizi éneririm; béylece
ayni dili konusmus oluruz.

Tanimlar iki béliim olarak siralanmistir. I1k boliimdeki
tanimlarin bilinmesi, kitabin okunmasinda kolaylik
saglayacaktir. Ikinci béliimdeki tanimlarsa, bilgisayar
diinyasinda sik sik kullanilan, ancak bilinmesi
gerekmeyen terimler icindir; ilgilenmeyen okurlar bu
ikinci boliimii atlayabilirler.

N
@'\;‘

g
ohaloio matoo l-;_r,»"f?-

Giloionol ot ot o di ™

t OOIrollio y:??

Sergio Aragonez



0 - Kitap Hakkinda 7

GENEL TANIMLAR

Her terimin altina italik yaziyla Ingilizcesi eklenmistir.

Bilgisayar Elektronik tekniklerle Gretilmis olan, yalnizca 4 islem aritmetik yapabilen
Computer Ve iki sayly! karsilastirabilen bir makinadir. Aslinda, insan (ya da herhangi
bir canlinin) beyniyle karsilastirilamayacak kadar YAVAS ve YETENEKSIZ
olan bilgisayarlarin, giinimuzde bu denli yayginlasmalarinin iki énemli
nedeni vardir :

1) Aritmetikte insanlardan daha HIZLI ve HATASIZ olmalari;
(Kuguk bir kisisel bilgisayar, 5 haneli iki saylyi, saniyenin
50,000'de birinde rahatlikla carpabilir).

2) Belleklerinin son derece gli¢lii olmasi. (10 basamakli,
10,000,000 telefon numarasini hig unutmadan, gerektigi
kadar sire ile unutmadan saklayabilirler).

prog ram Bilgisayarlarin herhangi bir isi yapabilmeleri igin, o isi en ince ayrintisina
Program Kkadar, tum kural ve mantisiyla, adim adim tanimlayan komutlar dizisidir.

Progra mlama Bilgisayar programlarini olusturan komut dizileri, bilgisayar ortaminda
dili ikili sayi sisteminde kodlanarak saklanir. Bu say! sisteminde kodlanmis
Programming Language olan komutlar, sayilar ve veriler su gérinimdedirler .
3A2EF2 DCO08 OE3AF0O 33 EA3F D1 A0 ..... vs vs (Onaltili kod)
1100 0100 1101 1001 0001 0110 1110 1011 ..... vs vs (Ikili kod)

Bu bicimde kodlanmis olan komutlar dizisine "makina dilinde program"
ad verilir. Bir zamanlar programcilar bu dille program gelistirmek
zorundaydi ve dolayisiyla bu dilde distnlp yazmalari gerekiyordu.
Sonradan, gelistirilen, bildigimiz harf, rakam ve karakterlerden olusan
programlama dilleri gelistirildi. Glinlimuizde yaygin olarak kullanilan
programlama dillerine BASIC, C, C++, FORTRAN, COBOL, PASCAL, LISP,
ASSEMBLY 06rnek olarak gosterilebilir.

Herhangi bir programlama dili kullanilarak yazilmis olan bir programi
makina diline geviren programlara da DERLEYICI adi verilir.

Yazilim Bir bilgisayarin ise yaramasi igin gereken ve gerekebilecek programlarin
Software tumine birlikte verilen isimdir. Bir bagka deyisle; yazilim, bir programlar
toplulusudur (ya da butintdar.)

Genel olarak 3 turld yazilim vardir :

1) Sistem Yazilhimi: Bir bilgisayarin, genel anlamda calisir
durumda olmasini saglayan programlar grubudur.
Bilgisayarlarin marka ve modellerine gére énemli ayriliklar
gosterirler.

2) Destek Yazilimi: Calisir durumda bir bilgisayarda,
kullanicilarin bazi temel isleri kolayca yapmalarini saglayan
programlardir; disk/disket/teyp kopyalama programlari,
herhangi bir metin yazmak igin kullanilan editérler, bilgileri
yedeklemek icin kullanilan programlar gibi.
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Hardware

Operating System

PC

Personal Computer

0 - Kitap Hakkinda

3) Uygulama Yazilimi : Bilgisayarlarin asil kullanim amacglarina
uygun calismalarini saglayan programladir. Muhasebe, Bordro,
Bilgisayar Destekli Tasarim, Kelime islem, Elektronik
Tablolama, Havayolu, Otel Reservasyon ve oyun programlari

gibi programlardir.

Bilgisayarin elektronik/elektromekanik ve mekanik aksamina verilen
genel isimdir. Ornedin, bilgisayarin ekrani, klavyesi, entegre devre ve
transistorleri, enerji kablolari, disk/disket siriclleri, agma-kapama
anahtari, yazicisi birer donanim unsurudur.

Bir elektronik malzeme yigini olan bilgisayarin, kullanicisiyla (ya da
kullanicilariyla) haberlesmesini saglayan, verilen komutlari géziimleyip
yerine getirilmesi icin gerekli hazirliklari yapan, bilgisayarin sahip oldugu
kaynaklarin (bellek, manyetik bilgi saklama kapasitesi, zaman) kolay ve
verimli kullaniimasini saglayan sistem ve destek yaziimlaridir.
Guntmiuzde yaygin olarak kullanilan isletim sistemlerine 6rnek olarak, en
basta MS-DOS, sonra UNIX (XENIX, HPUX, AIX gibi turevleri), 0S/2,
VMS, MVS gésterilebilir. Bu kitapta, Microsoft (ABD) firmasi tarafindan,
IBM PC serisi ve bunlarla uyumlu olan kisisel bilgisayarlar icin gelistirilmis
olan MS-DOS isimli Isletim Sistemi ve kullanilmasi anlatilmaktadir.

Personal Computer sdzciiklerinin bas harfleridir. Ilk olarak IBM firmasinin
bir modeline verdigi isim olarak bilgisayar dinyasinda kullaniimaya
baslanan bu iki harf, artik bilgisayar diinyasinda neredeyse bir sézclik
gibi kullanilmaya baslanmistir. Artik sadece IBM marka ve belirli bir tip
bilgisayar icin dedil; binlerce fabrikada Uretilen, oldukga farkli olabilen
bilgisayarlara verilen genel bir isim haline gelmistir. Bir zamanlar IBM
markasi da bir sdzclik gibi kullanilirdi. Benim bir zamanlar galistigim bir is
yerinin, dahili telefon rehberinde "Sekreter, mihendis" gibi tinvanlarin
yanisira "Aybiyemci" diye bir grup personelin de adi yer alirdi. 1980'li
yillarda "Sizin IBM ne marka ?" gibi soruurdu dogrusu..

Kisaca PC diye adlandirdigimiz siniftaki kisisel bilgisayarlarin tek ortak
Ozellikleri INTEL marka merkezi islem birimine (CPU) sahip olmalaridir.
1994 yili itibariyla, INTEL 8088, 80186, 80286, 80386, 80486 ve
Pentium (bazilarina gére 80586) model numaralariyla anilan M.1.B
modelleri ve bunlarin esdederi baska marka M.1.B lerle bircok gesit kisisel
bilgisayar uretildi.

INTEL SERISI MERKEZi iSLEM BIRIMLERININ
GELISME SURECI

M.i.B Yil Max. Bellek Komut/Saniy Transistor
(Byte) e Sayisi
Intel 4004 1971 640 60,000 2,300
Intel 8080 1974 64,000 290,000 5,000
Intel 8086 1977 1,000,000 333,000 5,500
Intel 8088 1978 1,000,000 333,000 20,000
Intel 80286 | 1982 16,000,000 2,000,000 134,000
Intel 80386 | 1985 4,000,000,000 | 4,000,000 275,000
Intel 80486 | 1986 4,000,000,000 | 15,000,000 1,200,000
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Ingilizce Central Processing Unit (Merkezi Islem Birimi) sézciiklerinin bas
harflerinden olusan bu kisaltma, her tirli bilgisayarin "beyni"
denebilecek, aritmetik ve mantik islemlerinin yapilmasini saglayan
elektronik devre ya da devrelere verilen genel isimdir. PC lerde kullanilan
M.I.B'ler genellikle INTEL marka 80286, 80386, 80486 gibi kodlarla
anilan entegre devrelerdir.

Sayisal bilgisayarlarin, galistiklari siirece programlarini ve kismen verileri
sakladiklari devrelerdir (sayisal olmayan bilgisayarlar da vardir; ama bu
tip bilgisayarlar hem artik pek kullanilmadiklari, hem de genel amagl
olmadiklari icin, bu kitabin konusu disinda kalmaktadirlar). Bellek
sOzcligu ilk bakista, bilgilerin uzun dénem saklandiklari devreler ya da
parcalarmis gibi disintlse de, tam tersine, bilgisayarin kapatiimasi
durumunda tamamen sifirlanan devreler igin kullanilan, Ingilizce, Random
Access Memory sozciklerinin kisaltilmisidir. RAM kapasitesi, bilgisayarin
saklayabilecedi bilgilerin miktariyla (bilgi saklama kapasitesi) pek ilgili
degildir; yalnizca bilgisayarda kullanilabilecek programlarin biyukliguna
belirler. RAM kapasiteleri, PC serisi bilgisayarlarda genellikle 640 KByte,
1, 2, 4, 8, 16 MByte gibi 6lcllerle ifade edilirler. (Bkz : Byte, bit)

Bilgisayarlarda, bilgilerin uzun dénem saklanabilmesi igin kullanilan,
manyetik kayit prensipleriyle galisan birimlerdir. PC diinyasinda, 1994
yilinda kullanilan disklerde tipik kapasiteler 40, 80, 120, 240 MByte,
1024 ve 2048 MByte olarak sayilabilir. 1980 yillarin sonlarinda bu
kapasiteler 5, 10, 20 MByte dolayindaydi. (1024 MByte = 1 GigaByte.)

Esnek bir yapiya sahip olan disketlerden ayirmak igin Hard Disk (sert
disk) adiyla da anilirlar.

Calisma prensibi olarak disklere gok benzeyen, ancak kapasiteleri cok gok
daha dislik olan manyetik kayit ortamlaridir. Genellikle program ve veri
tasima, aktarma ve yedekleme ortami olarak kullanilirlar. Tipik
kapasiteleri 1.2 - 1.44 MegaByte'dir.

PC dunyasinda iki degisik olglide disket ve bunlara gore iki degisik disket
sUrlicl kullanilmaktadir; 3.5 inch ve 5.25 inch eninde olanlar. Her bir
tipin, Uretimlerinde kullanilan manyetik malzemesinin kalitesine bagli
olarak, tek (SD) ve cift yogunluk (DD) ve yuksek yogunluk (HD) diye
adlandirilan dedisik kapasitelerde ikiser tipi kullaniimaktadir. Daha eski
yillarda tek ve cift ylzli tirleri de vardi, fakat artik hep cift ylzlQ
disketler kulla-nilmaktadir.)

Bir PC'yi acip ("'boot" edip) asgari 0zellikleriyle de olsa galisir duruma
getirebilmek icin gerekli ve yeterli programlar iceren 6zel bir sekilde
hazirlanmis disketlere verilen isimdir.
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PC tipi bilgisayarlarin ekranlari igin kullanilan bir bagka isimdir. PC
dinyasinda Hercules (Renksiz), CGA, EGA, PGA, XGA, VGA, SVGA kod
isimleriyle anilan birgok gesit monitor kullaniimistir. PC'lerde CGA, EGA,
VGA gibi 6zellikler aslinda yalnizca EKRAN'In 6zellikleri dedildir. Gortinti
kartiyla ekrani birlikte bir bltlin olarak kabul etmek gerekir. Su yillarda
en yaygin olarak kullanilan tipi SVGA olarak anilandir. Tipik bir SVGA
ekranda gérintiler enine 800, yukaridan asagi da 600 noktadan
olusmaktadir (biraz daha para harcarsaniz 1280 X 1024 nokta
¢cozinirlikte (Ingilizce : Resolution) monitér de alabilirsiniz). Her bir
noktada 256 degisik renk gériintiilenebilir. Ozel uygulamalar (grafik
sanatlar veya gorintil isleme uygulamalarinda) her noktasi 32 milyon
degdisik renk verebilen, hatta 6zel gozluklerle 3 boyutlu gorintileri bile
izleyebilecediniz monitoérler vardir.

GORUNTU KALITESI VE RENK ZENGINLIGI SADECE MONITOR TIPINE
BAGLI DEGILDIR; BILGISAYARIN IGINDE KULLANILAN GORUNTU
KARTININ OZELLIKLERI DAHA ONEMLIDIR. iYI GORUNTU ICIN
BIRBIRINE UYAN VE BIRBIRINI TAMAMLAYAN MONITOR VE GORUNTU
KARTININ KULLANILMASI GEREKIR.

Keyboard

Mouse

PC diinyasinda pek kullaniimazlar. Genellikle, cok kullanicili, biytk ve
orta boy bilgisayarlarda kullanilirlar. Monitérle aralarindaki en énemli
ayrim sudur: Monitérlerde gorinti olusturulmasindan, bu goérintinin
ekranda kalmasindan, program akisi iginde gériantinin
degistiriimesinden bilgisayar sorumludur. Yani, calisan bir bilgisayarin
YALNIZCA monitérint kapatip yeniden acarsaniz, gérinti tekrar ve
aynen geri gelir.

Oysa terminallerde, goérintiden terminal cihazi sorumludur. Bilgisayar,
gerektiginde, yalnizca bir kez, ekrana gortntiilenmesi istenen karakteri
terminale gonderir ve bu konuyu unutur. Bu nedenle, eder bir terminali
kapatip actiginizda, ekrandaki goriintliyl kaybedersiniz.

Bu birim igin sdylenecek birsey yok sanirim.

Dis gorintslyle gercekten fareye benzeyen bu birim, kullanicilarin klavye
tutsakliklarini biraz olsun hafifletmek icin tasarlanmistir. Ozellikle grafik
uygulamalarda, kalem kullanmaya benzer bir kullanim sekli sagladidi igin
cok kullanighdir. Optik ve mekanik diye siniflandirilirlar. PC diinyasinda
genellikle mekanik olanlar kullanilir. ElI hareketlerinizi, altlarinda bulunan
ve her yone dénebilen bir top aracilidiyla hissedip, uygulama programina
bu hareket bilgisini aktarirlar.

Bilgisayardaki calismalarin sonuglarinin kagida aktariimasi gerektiginde
devreye giren bu birimler, PC diinyasinda matris, lazer ve puskirtmeli
olarak 3 ana grupta piyasaya sunulmuslardir.

Matris tipi olanlar, mekanik olarak, ayr ayr kontrol edilen 9 veya 24
ignenin 6nce bir mirekkep seridine, sonrada bu seritle birlikte kadida
garpmasli sonucunda kadida yazi gikmasini saglayan yazicilardir. Ticari
uygulamalarda gok yogun kullanilirlar. Ozellikle birden fazla kopya
yazilmasi gereken uygulamalarda alternatifleri yoktur. Fatura basimi
gibi... Renkli veya siyah beyaz cikti tretebilirler.

Lazer tipi olanlar dis goérinusleri ve calisma ilkeleri acisindan fotokopi
makinalarina benzerler. Oldukga ylksek yazi kalitesine sahiptirler ve son
derece sessiz calisirlar. Siradan modelleri en blylk A4 6lglistinde kagit
kullanilirlar. Cok pahali modelleri disinda, hepsi siyah beyaz gikti Uretir.
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PUskirtmeli yazicilar, siyah ya da renkli mikroskopik mirekkep zerrelerini
kadit Uzerine plskUrterek galigirlar. Lazer yazicilar kadar ylksek kaliteli
yazmasalar da gerek sessizlikleri, gerekse fiyatlari dolayisiyla lazer
yazicilara iyi birer rakiptirler. Birden fazla kopyay! ayni anda yazamazlar,
genellikle A4 6lglilerinden daha bliylk kagit kullanamazlar.

Ingilizce BInary DigiT sozciiklerinden Uretilmistir. Bilgisayarlarda
kodlamada kullanilan en kliclk veri elemanidir (fizikteki atom gibi). Esas
olarak, ikili say! sistemindeki rakamlardir; yani yalnizca 0 (sifir) veya 1
dederini alabilirler.

23

$+18
—
101101

(Bu toplamanin yanlig oldugunu farkettiyseniz, bu isi biliyorsunuz demektir)

Sayisal kodlamada kullanilan ve anlamli bilgi icerebilen en kiiguk veri
elemanidir. Bir BYTE 8 bit'den olusur. (Fizikteki molekdl gibi).

Ornegdin A harfini temsil eden Byte, 0100 0001 bitlerinden olusur. C
harfiyse 0100 0011'dir.

Bellek, disk, teyp gibi birimlerin kapasitesi Byte ile 6lglllir. Bu kapasiteler
genellikle 1000 ve milyon dlizeylerinde oldugundan Kilo ve Mega gibi 6n
eklerle kullanilir. (1 kilometre = 1000 metre, gibi; ancak bir farkla ki,
bilgisayar dinyasinda "kilo" 1000 degil, 1024 misli anlamindadir : 1024
= 210 = 2X2X2X2X2X2X2X2X2X2 )

1 KByte = 1024 Byte KiloByte
1 MByte = 1024 X 1024 Byte MegaByte
1 GByte = 1024 X 1024 X 1024 Byte GigaByte
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Bas belasi programlar! Isini cok iyi bilen ve bunu kanitlamak igin
baskalarina zarar vermekten kaginmayan bilgisayar programcilarin
yazdigi programlardir. Bu programlarin ortak 6zellikleri, virtsl{
programin galistirilmasi durumunda, virlsli olmayan programlara da
bulasabilmeleri, bu yolla hizla yayilmalari ve programi yazanin uygun
g6rdugu bir kosul ortaya cikinca, bilgisayarin diskinde kayith bilgilere
zarar vermeleridir. Bu sart, ayin on ¢liniin Cuma ginine rastlamasi,
glinlin tarihinin virlis programini yazan kisinin dogum giintine esit olmasi,
viris bulastigindan bu yana bilgisayarin 100. kez acilmasi gibi herhangi
bir kosul olabilir.

Bilgisayariniza virlis bulasmasi igin, disaridan virisli bir program
yuklemis olmaniz ve bu programi bir sekilde calistirmis olmaniz
gerekmektedir.

VIRUSLER, BILGISAYARIN DONANIMINA ZARAR VEREMEZLER; ANCAK
SISTEM YAZILIMINI BOZARAK YA DA SILEREK BILGISAYARI CALISMAZ
DURUMA GETIREBILIRLER.

Bir bilgisayar calisirken kilitlenirse (kullanici hatasi, donanim arizasi,
program hatasi veya virltik enfeksiyon (!) nedeniyle sistem kilitlenmesi
olabilir); bilgisayari kapatip yeniden agmaniz gerekebilir. PC tipi
bilgisayarlarin hemen hemen hepsinde, kapatip agmaya gerek kalmamasi
icin RESET diigmesi bulunur. Bu digmeye bastiginizda, sanki bilgisayarin
elektrigini kesmis ve tekrar agmis gibi olursunuz. (Kapatip agmaktan cok
daha saglikh bir yontem olduguna inanin).

Insanin, botlarinin bagciklarindan tutarak kendisini havaya kaldirmasi
anlamina gelen "bootstrap" kelimesinden tiremistir. Elbette cok anlamlh
degil ama belleginde higbir program olmayan, yeni acilmis bir bilgisayarin
isletim sistemini diskten kendi belledine ylklemesini ve ayada
kalkmasini, bir bakima kendi bagciklarindan gekerek kendini havaya
kaldiran bir insana benzetmek oldukca hos !

MHz
(Megahertz)

Her bilgisayarin icinde bir kristal vardir (saat devresi de denir). Bu kristal
saniyede milyonlarca kez titrer. (33 Mhz'lik bir bilgisayarda saniyede
33,000,000 kez). Bu titreyen kristalin olusturdugu sinyalleri, bir bakima,
davulla kirekgilere tempo veren bir forsa basina benzetebiliriz. Ayni
tempoya gére kirek gekilmeyen bir kalyondaki kargasayi distnebiliyor
musunuz? Bilgisayarin iginde de, ayni forsalar gibi belirli bir tempo ve eg
zamanlh olarak calismasi gereken pargalar vardir.

Bir M.1.B icinde aritmetik ve mantik islemleri, tipik olarak 3-16 saat
sinyalinde (davul vurusu) iginde tamamlanmak zorundadir ve tamamlanir
da (bir ariza yoksa). Dolayisiyla saat sinyalini (davul temposunu) ne
kadar siklastirirsaniz, bilgisayar o kadar hizli galisir. Elbette ki, teknik
nedenlerle, saat hizi igin bir Ust sinir olacaktir.

Genellikle, saat hizinin, bilgisayarin hizini belirleyen tek unsur oldugu
dusundlir. BU NE YAZIKKI YANLISTIR: Bilgisayarlarin hizi (performanst)
saat devresinin hiziyla OLCULMEZ.

Nedenini anlamak igin séyle bir hesap yapalim:

Diyelim ki, A marka M.1.B ile tretilmis olan bir bilgisayar iki tamsayiyr 10
saat sinyalinde (10 davul sesinde) garpabiliyor ve bu bilgisayarin saati de
40 MHz hizinda galisiyor. Basitlestirilmis ve hatali bir distnceyle, bu
bilgisayarin saniyede 4,000,000 carpma yapacadini hesaplayabiliriz.
(Dusltincemiz hatali, ciinkl bu giinkid teknolojiyle bir saniyede 8,000,000
adet saylyi, carpilmak lzere bilgisayara aktaramayiz).
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B marka M.I.B ile lretilmis bir bilgisayarsa, ayni carpma islemini 2 saat
sinyali iginde tamamlayabiliyor olsun ve bu bilgisayar da 20 MHz saat
frekansiyla galistirilsin. Yukaridaki mantik geregi, bu ikinci bilgisayar
saniyede 10,000,000 carpma yapabilecektir. Yani, saat hizi iki misli yavas
olmasina karsin, ikinci bilgisayar birinciden 2.5 kez daha hizhdir.

Iste, 33 MHz bir 80486 bilgisayarin, 33 MHz bir 80386 bilgisayardan
hatiri sayilir bir oranla daha hizli olmasinin nedeni budur.

Farkli M.1.B'lere sahip iki bilgisayarin hizlarini, saat frekanslarina bakarak
karsilastirmak KESINLIKLE YANLISTIR.

Bilgisayar hizlari MIPS, MFLOPS gibi birimlerle élgulir. (Bu terimlerin
tanimlarini izleyen sayfalarda bulabilirsiniz),

Editor Bilgisayarlarda, estetik 6zelligi olmayan metinler hazirlamak igin
Editor kullanilan programlardir. Genellikle program yazarken kullanihirlar.
(Kelime islemciler ortada yokken bu programlari kullanarak, olabildigince
estetik yazilar yazmaya galisirdik, o baska).

MS-DOS ortaminda tipik érnekleri EDIT, EDLIN, NORTON EDITOR isimli
programlardir.

im|eg Klavyeden basacadiniz bir karakterin, ekranin neresine yerlestirilecegini
cursor belirten, genellikle yanip sénen bir eksi isaretine benzeyen 6zel

karakterdir.
C:\ > =~
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Tanimlarin ikinci bolimii....

Ilginizi cekmiyorsa, ''Bilgisayarin Kisa
Tarihgesi'' isimli boliime kadar olan
kisimlari okumadan atlayabilirsiniz.

ARITMETIK
ISLEMCI

Arithmetic Co-Processor

Belki inanmayacaksiniz ama, PC'lerde kullanilan Intel serisi Merkezi Islem
birimleri ondalikli aritmetik islemlerini dogrudan dogruya yapamazlar.
(Ondalikli Aritmetik = "kayan noktali aritmetik", Ingilizcesi : Floating
point arithmetic). Ondalikh sayilari birer tamsayi gibi dederlendirip islemi
yaparlar ve ondalik noktasinin yerini sonradan kararlastirirlar. Daha
dodrusu bitian bu islemler, kullanilan programlama dilinin standart
kitiphanesinde bulunan programlar tarafindan yapilir. Tamsayi aritmetik
islemlerini birkac mikrosaniyede (1 mikrosaniye = bir saniyenin milyonda
biri) yapabilen merkezi islem birimleri, ondalikli sayilar tizerinde ancak
milisaniyeler diizeyinde slirelerde yapabilmektedir. (1 milisaniye = 1
saniyenin binde biri). Toplam bir kag bin islem igin (6rnedin bir firmanin
bilangosunun hesaplanmasi) bu siire farklari pek dnemli olmayabilir;
ancak muhendislik hesaplarinda, gizim programlarinda milyonlarca
ondalikh carpma/bdlme gerekmektedir. Bu nedenle islemleri 10 kez bile
hizlandirmak buylk bir basari olacaktir. (Dlslntn, 1 saatte tamamlanan
bir program artik 5 dakikada tamamlanacak...)

Yliksek sayida ondalikli aritmetik gerektiren uygulamalar igin Intel
firmasinin gelistirmis oldugu yardimci mikro islemci ailesi 80287, 80387
gibi 7'yle biten model numaralariyla anilmaktadir. 80486DX serisi haric,
PC lerde standart olarak Aritmetik Islemci bulunmaz; gerektigi
durumlarda sonrada takilir.

Bilgisayariniza Aritmetik Iislemci taktirmaniz
bilgisayarinizi hizlandirmaz! Yalnizca, bu yardimci islemcinin
varligini hissedebilen ve 6zelliklerinden yararlanabilen programlarin
galismasi hizlanir. Bu yetenekte (daha dogrusu gereksinimde) olan
program sayisi oldukga azdir. En basta gelen érnekleri AutoCAD teknik
Gizim programi, SAP4 statik hesap programi, LOTUS elektronik tablolama
programidir.

Intel 80486DX ailesinden merkezi islem birimine sahip kisisel
bilgisayarlarda aritmetik islemci MIB'nin igine standart olarak
yerlestirilmis durumdadir.

ROM (salt Oku
Bellek)

Read Only Memory

Enerji kesintilerinden bile etkilenmeyen bellek devreleridir. Bu devrelere
hic bir zaman dedismeyecek olan program ve veriler kaydedilir. PC'lerde
BIOS isimli sistem programlari ROM tipi bellek devrelerine kaydedilmistir.
Bu tip bellek devrelerine kayit yapmak ya da kayitli bilgileri degistirmek
icin 6zel cihazlar gerekmektedir. Tipik kapasiteleri 128 KiloByte'dir.




ANA Bellek

Main Memory

YAN Bellek

Secondary Storage

KASE Bellek

Cache Memory

CD-ROM

Magneto
Optik
Disk

Cizici

Tarayici

Plotter

Scanner
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Daha 6nce RAM olarak tanimladigim bellek tipidir. Calismakta olan
programlarin ve bu programlarin kullandigi verilerin YALNIZCA gerekli
olanlarin GECICI olarak saklandigi bellektir. Kullanilan programin
calismasi tamamlandiginda veya bilgisayar kapatildiginda ana bellekteki
tim kayitlar kaybolur. Bir bilgisayarin ANA BELLEDININ kapasitesi bilgi
saklama kapasitesi degildir, calistirabilecedi programlarin buylkltguyle
ilgili kapasitesidir. Tipik RAM buyukltkleri 640 KiloByte, 1, 2, 4, 8, ve 16
MegaByte'dir.

Bilgisayarlarda, bilgileri kalici olarak saklamak igin kullanilan bellektir.
GUnUmiz teknolojisinde genellikle manyetik prensiplerle kayit yapilan bu
bellek tipine d6rnek olarak disk, disket, teyp, CD-ROM ve Magneto Optik
diskler gosterilebilir.

Bilgisayarlarin calisma hizlarini arttirmak igin kullanilan 6zel bir bellek
devresidir. Ozel ve ¢ok hizl bellek devrelerinden lretilmis olan bir ana
bellek parcasidir. Bilgisayarin program veya bilgi saklama kapasitesi ile
bir ilgisi yoktur. Sadece 80386 ve daha yukari modell bilgisayarlarda
olabilirler. Tipik kapasiteleri 64 - 256 KByte'dir.

Mizik kaydinda kullanilan Compact Disklerin bilgisayar diinyasinda
kullanilanlaridir. Bu disklere yapilan sayisal kayitlar hem gok uzun 6mdurli
olmakta hemde dagitim agisindan ¢ok ucuza mal olmaktadir. CD-ROM
sOzciiglindeki ROM hecesi, Read Only Memory, yani ylnizca okunabilir
bellek (salt-oku bellek) anlamindadir. Bir baska deyisle, bu ortamlara
kayit yapamazsiniz (simdilik elbette); ancak daha 6nce, fabrikasinda
yapilmis kaydi istediginiz kadar okuyabilirsiniz. Tipik CD-ROM kapasiteleri
600,000,000 byte dolayinda oldugundan hizla kitap yayinciliinda hizla
yayginlasmaya baslamistir. Buglin pek cok ansiklopedi CD-ROM (zerinde
satin alinabilmektedir.

PC diinyasinda, CD-ROM okuyabilen siirictler, ayni zamanda mizik
CD'lerini de okuyabilmekte, bu sayede PC'ler mizik seti gérevini de
Ustlenebilmektedir. (Bu is igin bir de ses karti gerekmektedir; bir masraf
kapisi daha...)

Manyetik ve optik kayit teknolojilerini birlestirerek Uretilen, Gzerine
kullanici tarafindan kayit yapilabilen disklerdir. Hentz oldukga pahali bir
teknoloji olmasina ragmen, kayit guvenlikleri cok yiuksek oldugu igin,
dederli bilgilerin uzun slire saklanmasini gerektiren uygulamalarda yaygin
olarak kullaniimaktadirlar. Tipik kapasiteleri 600 - 900 MegaByte'dir.

Genellikle renkli ve bliylik 6lgtideki resimleri (A0, Al gibi) kadida
aktarmak igin kullanilirlar. Kalemli ve elektrostatik tipleri vardir.
Genellikle mihendislik birolarinca proje cizim islerinde kullanilirlar.

Resim ve fotograflarin bilgisayar ortamina aktarilmasini saglayan
cihazlardir.
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Centronics
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Birbirlerine uzak ( 500m - kitalararasi) bilgisayarlar veya bilgisayarla
terminallerin baglantisini telefon hatlariyla yapabilmek igin kullanilan
cihazlardir. Hattin her iki ucuna da yerlestirilen bu cihazlar bilgisayar veri
kodlarini ses sinyallerine donustlrip, telefon hattiyla 6blr bilgisayara
ulastiriimalarini saglar ve 6blr ucta tekrar ses sinyallerinden bilgisayar
kodlarina dontstirir. MOdulatér-DEModlator kelimelerinden sentetik
olarak uretilmis bir sézcuktlr. Telefon hatti tGzerinden bilgi transfer hizlar
BAUD birimiyle dlgulir (saniyede gdnderilen ya da alinan bit sayisi). Tipik
transfer hizlan 2400, 4800, 9600 ve 14400 Baud'dur.

Genellikle oyun programlarinda, ekranda hareket eden nesneleri kontrol
etmekte kullanilan bir gevre birimidir.

Ingilizce Million Instructions Per Second sézciiklerinin bas harfleridir.
Bilgisayarin bir saniyede yerine getirebildigi makina komutlarinin
ortalama bir 6lgustddr.

Ingilizce Million FLOating Point Operations Per Second sézciiklerinin
kisaltilmisidir. Bilgisayarin bir saniyede yapabildigi ondalikl aritmetik
sayisinin ortalama bir dlgusudur.

Bilgisayarin ana biriminin yan birimlerle (yazici, disk, teyp, modem,
terminal gibi) baglantisini saglayan elektronik aksamlara verilen genel
isimdir. Seri, Paralel ve Analog olmak lzere (¢ ana sinifta
tasarlanirlar. Seri arabirimler ucuz buna karsilik yavas olurlar, paralel
arabirimlerse tam tersi. Seri arabirimle yapilan baglantilar 50-100
metreye kadar uzanabilir fakat paralel ve analog arabirimle yapilan
baglantilarda 4-5 metreden daha uzun kablo kullanilmamalidir. Seri
arabirimlere 6rnek olarak RS-232, RS-422, Klavye arabirimi gésterilebilir.
Centronics, SCSI, IDE gibi arabirimler, paralel arabirimlere, Composite ve
VGA ise analog arabirimlere drnektir.

Genellikle yazici, modem ve terminal badlantilarinda kullanilan seri
sinifindan arabirimlerdir. Karsilikli baglanan bilgisayar ve yan birim 300,
1200, 2400, 9600, 14400 karakter/saniye (Baud) gibi transfer hizlariyla
haberlesirler. Bu arabirimlerde kullanilan kablo uzunluklari tipik olarak 75
metreyle (RS232 icin) sinirhdir. RS-422 de bu sinir 500 metre
dolaylarina gikar. Haberlesen birimler esit transfer hizina ayarlanmahdir.

Yazici badlantilarinda kullanilan paralel arabirimlerdir. Bilgi transfer
hizlari, karsilikh olarak cihazlarin bilgi génderme ve goénderilen bilgiyi
isleme hizina baghdir.
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IDE veya
Embedded
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0 - Kitap Hakkinda 17

Orta ve bliylk boy bilgisayarlarda kullanilan disk, teyp, tarayici, CD-ROM
slirGciulerinin baglanmasinda kullanilan arabirimdir. Kapasitelerin ve hiz
gereksinimlerinin  hizla arttigi PC dinyasinda da yaygin olarak
kullanilmaya baslanmistir.

Simdilik yalnizca PC dinyasinda kullanilmakta olan ucuz ve makul hizda
bir disk arabirimidir.

Sayfa uzerindeki yerlesimleri de dikkate alarak metin diizenleme isinde
kullanilan programlara verilen genel addir. Ornedin, bu kitabin tamami
bir kelime islemciyle yazilmis ve baskiya hazirlanmistir.

MS-DOS ortamindaki  tipik  ©6rnekleri  MoonStar
gelistirilmistir), WordStar, WordPerfect, Word, Word for
Professional Write gibi programlardir.

(Turkiye'de
Windows,

Program yazmaksizin hesap yapmak igin kullanilan programlardir. En
genis uygulama alani bankacilik, finans, maliyet hesabi, muhasebe gibi is
uygulamalandir.

MS-DOS ortaminda tipik O©rnekleri Lotus 123, SuperCalc, Excel,
QuattroPro gibi programlardir.
Mihendislik ve mimarlik alanlarinda kullanilan, teknik g¢izim ve

similasyon calismalarini kolaylastiran programlara verilen genel addir.
Tipik 6rnekleri AutoCAD, MicroCAD, MicroStation gibi programlardir.

Bilgisayar ekraninda tasarimi tamamlanan bir UrGnlin kendisini veya
modelini, gene bilgisayar kontrolundaki robot veya numerik kontrollu
tezgahlarla Giretmek igin kullanilan program ve sistemlerdir.

Microsoft firmasinin PC dlinyasina, MS-DOS'dan sonra en Onemli
armadanlarindandir. Her tlrlG islemin grafik olarak ytrutulduga ve bir
bilgisayarin, sinirli da olsa, bir anda birden fazla is yapabilmesine olanak
saglayan bir altyapi programidir.

Zaman icinde biriken blUyldk hacimh bilgi kayitlarini dizenlemekte ve
bunlar arasinda belirli 6zellige sahip olanlarini bulup ¢ikarmakta
kullanilan program paketlerine verilen genel isimdir. Tipik 6rneklerin
basinda dBase gelmektedir. Neredeyse programlama dili 6zelliklerine
sahip olacak kadar gelismis olan veri tabani uygulama programlari, PC
kullaniminin yayginlasmasini saglamis olan énemli uygulamalardir.

Herhangi bir programla diliyle (FORTRAN, BASIC, COBOL, PASCAL gibi)
yazilmis programlari makina diline geviren destek programlaridir.

Genellikle her PC'nin 6n panelinde Turbo etiketli bir digme bulunur. Bu
digmeye her basisinizda bilgisayarin hizi bir artacak bir azalacaktir.
Genellikle oyun programlarinda, gigli PC'lerin hizini dislrerek oyunu
kolaylastirmak igin kullanilir. (Yoksa kim niye bilgisayarinin yavas
calismasini istesin ki ?)
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Veri, ses ve video bilgilerinin bilgisayar ortaminda birlikte kullanilmasidir.
Multimedya sayesinde PC ortaminda sesli ansiklopediler, etkilesimli
(interactive) tanitim ve egitim programlari ganlik hayatimiza girmistir.

Bilgisayar programcilar arasinda oldukca sik kullanilan terimlerdir. Tam
kargiliklart BOCEK ve BOCEKTEN ARINDIRMA'dir. Bir programin
umulmadik noktalarinda hatalar varsa ve program zaman zaman yanls
calisiyorsa, o programda BUG (Bocek) bulunduguna iliskin climleler
kullanilir. Bu hatalarin bulunarak dtizeltilmesi strecine DEBUG adi verilir.
Bu deyimin bilgisayar terminolojisine girmesinin hikayesiyse oldukga
ilgingtir :

MARK II elektromekanik bilgisayari icin 1950 li yillarda program gelistiren
Grace Hopper isimli tGnlG kadin programci, hatali galisan programindaki
problemi bir tdarli bulamamaktaydi. Uzun aramalar sonucunda,
bilgisayarin réleleri arasinda sikismis kalmis bir bdcek o6listnin bitin
sorunlarin kaynadi oldugu anlasiimisti.

Kisisel bilgisayarlarda kullanilan standart bir kodlama sisteminin adidir.
Harf, noktalama isaretleri ve rakamlarin bilgisayarin bellek ve diger gevre
birimleri Uzerinde saklanirken kullanilacak, ikili sayr sistemindeki
kodlanmis durumlarini belirler. ASCII kodlama tablosunun tamamini Ek-2
de bulabilirsiniz.

Karakter ASCII Kodu Karakter ASCII Kodu
0 00110000 A 01000001
1 00110001 B 01000010
2 00110010 C 01000011
3 00110011 D 01000100
4 00110100 E 01000101




