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Ogretim Stratejisi: Dersin hedeflerine ulasmayi saglayan ve yontem segimine yon veren genel bir
yaklagimdir. Diger bir tanimda da 68retim stratejisi; bir dersin hedeflerine ulagilmay saglayan
yontem, teknik ve arag gereclerin belirlenmesine yon veren genel yaklasim olarak da ifade edilir.
Ozel hedeflerle alakalidir. Stratejiler yontemleri; yontemlerde dgretim teknigini belirler. Baslica
ogretim stratejileri:

1. Sunus (Ahls) yoluyla 6gretim:

2. Bulus (kesfetme) yoluyla 6gretim

3. Arastirma — Inceleme yoluyla 6gretim

Ogretim Yontemleri: Ogrenme iinitesinin hedeflerini gerceklestirmek amaciyla teknikleri igerigi
ara¢ — gereci birbiriyle iliskili bigimde hizmete sunan bir 6gretme yoludur. Bir dersin hedeflerine
ulagmak i¢in kullanilan yollara 6gretim yontemi denir. Baslica 6gretim yontemleri:

Anlatim

Tartisma (Takrir)

. Ornek olay

. Gosterip yaptirma

Problem ¢ozme

6. Bireysel calisma

Ogretim Teknigi: Ogretim yontemini uygulama bigimidir. Ogretim materyallerini sunmada ve
ogretim etkinliklerini érgiitlemede izlenen 6zel bir yoldur. Ogretim ydntemi bir tasarim ve
planlama, 6gretim teknigi ise bunun uygulama bigimidir. Ornegin anlatim ydnteminde dgretmenin
bicimi ve kullanacagi sorunlarin nitelikleri birer tekniktir.

a) Grupla Ogretim Teknigi

Beyin firtinasi

Gosteri

Soru — cevap

Benzetim/Simiilasyon

Mikro 6gretim

Egitsel oyunlar

Drama

Bireysel Ogretim Etkinlikleri

Bireysellestirilmis 6gretim

Programli 6gretim

Bilgisayar destekli 6gretim

Siif Dis1 Ogretim Etkinlikleri

Gezi

Gozlem

Proje

Sergi

Odev

Goriisme
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Ogretim Stratejileri

1. Sunus/Als Yoluyla Ogretim:

» Kurucusu Asubel’dir.

> Asubel, 6grenciler herhangi bir bilginin gerekli gereksiz oldugunu bilemezler. Ogretmen sz

konusu bilgileri anlamli biitiinler halinde 6grencilerin diizeylerine en yakin ve somut sekle

getirerek 0grencilere aktarmasi gerektigini belirtmistir.

Ogretmenin gorevi, egitim durumlarini iyice diizenledikten sonra, en uygun arag — gereci segip

kullanarak; konuyu genelden 6zele dogru sistemli ve anlamli bir bigimde 6grencilere sunmak

olarak 6zetlenebilir. Bu iste bilgilerin iyi diizenlenmis ve siralanmis olmasi dnkosuldur.

» Sunus yoluyla 6gretme, bilgilerin ¢ok dikkatli bir sekilde diizenlenmis, siralanmig ve 6grenci
tarafindan alinmaya hazir bir durumda verilmesi siirecidir. Bu yolla yapilan 6gretimde 6nce
genel ilke ve kavramlar verilir ve bunu ayrintili bilgilerin izlemesidir.

» Sunus yoluyla 6gretimde bilginin hiyerarsik bir yapi icerisinde anlamlandirilarak 6grencilere
aktarimi genelden, 6zele yani tiimdengelim yoluyla ger¢eklestirilir. Buna 6nce ilkenin
verilmesi sonra da drnegin sunulmasi yontemi de denir. Bu strateji 6grenci agisindan
bakildiginda alis yoluyla 6grenme, 6gretmen agisindan bakildiginda sunus yoluyla 6gretme
olarak ifade edilir.

Ozellikleri:

> Ogretimde tiimdengelim (genelden — 6zele) dogru hiyerarsik bir yapi ve sirayla gerceklestirilir.

Once genel kavram, ilke ve genellemeler verilir. Sonra da daha 6zel bilgiler ve drnekler verilir.

Bilgi diizeyindeki hedeflerin kazanilmasinda kullanilir.

Daha ¢ok 6grenme etkinliklerinin baglangicinda (derslerin giris boliimiinde) kullanilir.

Cocuklar anlatilan konuyla ilgili bir 6n bilgiye sahip olmadig icin.

Soyut kavramlarin 6gretilmesinde kullanilmalidir. Bu yiizden 6grencilerin soyut islemler

donemine gectikleri zamanlarda yani ilkdgretimin 5. sinifindan itibaren kullanilmasi gereklidir.

Ne dgretmen, ne de dgrenci merkezlidir. Ogrenci ve dgretmen etkilesimi yogundur.

Anlatilan konu ile ilgili bol sayida 6rnek verilerek bilgiler 6grencilerin kafasinda

somutlastirilir.

Zamanla ilgili bir sorun var ise bu strateji kullanilir.

Ogretmenin diizenledigi ve dgrencinin aktif oldugu bir yaklasimdir.

Ogrencilere hazir bilgiler anlamli olarak aktarilir.

Herhangi bir konu ile ilgili 6n 6grenmelerin yeterli olmadigi ve konunun yeni dgretilecegi

durumlarda kullanilir.

Bulus/Kesfetme Yoluyla Ogretim:

Bruner’a gore 6grenmede konu alanin yapisini anlama énemlidir. Bunun i¢in 6grencinin

ogrenmede aktif olmasi ve bulus yapmas gerekmektedir. Ogrenci sinifta bagimsiz ve girisimci

olmalidir. Ogrenci merkezli egitimin uygulamasina dayali bir yaklasimdir. Bulus yoluyla
ogrenmede Ogrencinin kendi gozlemleri ve etkinliklerine bagl olarak bilgi, kavram, ilke ve
genellemeye ulagmasi tesvik edilir. Bruner’a gore 6grenci bilgiye kendisi ulagsmali adeta
kesfetmelidir. Ogrenciler bir bilim adami gibi bilgiyi kendileri yapilandirmalidir. Bunun i¢in
aktif arastirmaci olarak, deney yapmaya, ilke ve kavramlari bulmaya yonlendirilmelidir.

Boylece 6grenciler kendisine giivenen, olumlu benlik gelistiren ve bagimsiz bireyler olarak

yetisirler.

Bruner’a gore 6nemli olan bir konunu bilgisine ulagsmak degil; o bilginin altinda yatan mantigi

ogrenmektir. Bilgiye ulasma yolarin1 6grenmektir.

Konular 6zelden, genelden dogru yani tiimevarim yaklasimiyla islenir.

Kavrama, uygulama, analiz, sentez gibi hedef alanlarinin kazandirilmasinda 6nemlidir.

Bulus yoluyla 6gretim stratejisinde daha ¢ok etkinlikler/gelistirme bdliimiinde kullanilir.

(Cok zaman alacag i¢in egitimde ekonomiklik ilkesine dayanmaz.

Ogrenci merkezli bir yaklagimdir. Ilke kavram ve genellemelere 6grenci ulasir.
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Tiimevarim yaklagimi kullanilir. Ogrencinin merak ve kesfetme istegi harekete gegirilir.
Ogrencinin bilgiye arastirma, inceleme ve problem ¢6zme yoluyla ulasmasi saglanir.
Ogretimin tiimevarim yaklasimryla islenmesinde, 6grencilerin sezgisel diisiinme giicleri
gelistirilerek konulara iligskin kanitlarla tahminde bulunmalar1 ve bunlar1 sistemli olarak
arastirarak test etmeleri saglanir. Ornegin; Karadeniz Bolgesi’nin temel iklim 6zellikleri
ogrenildikten sonra bir harita iizerinde bu bolgede hangi bitki tlirlerinin yetistirilebilecegi
konusunda tahminde bulunmalar1 istenerek, hangi tahminlerin dogru oldugu bilimsel olarak
arastirilir.

Ogretmen sinifa yeterince 6rnek sunabilmelidir. Ogrenci bu 6rnekler iizerinde kafa yorabilmeli;
konunun yapisini ¢éziimleyebilmeli; goriis ve diisiinceler arasindaki temel iliskileri, ilkeleri,
ozellikleri kesfedebilmeli; benzer sorunlari ¢6zmek icin giidiilenmeli ve yonlendirilmelidir. Bu
yaklagimda 6gretmen, siirekli ders sunusu yapan bir bilgi aktaricis1 degil; 6grencilerine
kilavuzluk eden bir yol gdstericidir.

Ogrencide merak, arastirma ve belirsizlikten kurtulma siiregleri kullanarak, ilke ve
genellemelere ulagsmalart saglanir.

Uygulama Asamalart:
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Ogretmenin 6rnekleri sunmast

Ogrencilerin 6rnekleri agiklamasi

Ogretmenin ek drnekleri vermesi

Ogrencinin ek drnekleri agiklamasi ve dncekilerle karsilastirmasi
Ogretmenin ek érnekleri ve drnek olmayan durumlari vermesi
Ogrencilerin zit drnekleri karsilastirmasi

Ogretmenin dgrencilerin belirledigi dzellikleri ve ilkeleri agiklamasi
Ogrencilerin belirledikleri 6zellikleri ve ilkeleri diizenlemesi
Ogrencilerin ek 6rnekleri vermesi

Dip Not: Bulus ve Sunus yoluyla 6gretimde; 6grencinin 6grenme siirecinde aktif olarak katilimini
gerektirir. Iki yaklagimda da 6grencilerin 6n dgrenmeleri harekete gegirilir ve yeni 6grenme
konulariyla iligkilendirilir. Yine her iki yaklasimda bilissel 6zellik tasir ve anlamli 6grenmenin
olusturulmasi saglanmaya galisir.

3.
>
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Arastirma — Inceleme Yoluyla Ogretim:

J. Dewey tarafindan gelistirilen bu yaklagimda 6grencilerin arastirma ve inceleme yaparak
ogrenmeleri saglanir. Ogrencilerin simif ici ve simif dis1 etkinliklerle yaptig1 problem ¢6zme
stirecidir.

Ozellikle dgrencilere yasamlarinda karsilasabilecekleri problem durumlarinda degisik ¢dziimler
iiretmesini 6gretir. Ayrica 0grendikleri konular1 degisik durumlarda denemelerine olanak
saglar. Arastirma — inceleme yoluyla 6gretim stratejisi 6zellikle uygulama diizeyindeki hedef
alanin 6grenciye kazandirilmasinda etkilidir.

Ogrencilerin hayatta karsilasabilecekleri zorluklara kars1 direngli olmalarin1 hedeflemistir, J.
Dewey. Ogrenciler 6grenim hayat1 boyunca problemler ¢dzmelidirler. Problemler hayata dair
olmalidir.

Bu yaklasima yénelik gretme etkinliginde sorun (problem) ¢dzme ydntemi izlenir. Ogretmen,
bulus yoluyla 6gretimde oldugu gibi, yine bir yol gostericidir ve gerektiginde yonlendirici
konumunda bulunur. Béylece 6grenci, arastirmalar incelemeler yaparak bir sorunun nasil
cOziimlenebilecegini 6grenmis olur.

Bu yaklasimda, 6gretmenden ¢ok dgrenciye is diiser. Ogretmen dikkatli bir gdzlemci, denetgi
ve gerektiginde kilavuz konumundadir. Ogrenci ise, sorunla bas basa gelip arastiracak,
inceleyecek, ¢ozliim yolunu ya tek basina ya da 6grenci arkadaslariyla kiime ¢aligmasi yaparak
birlikte bulacaktir. Zaman sorunu var ise bu yontem elverisli degildir.

Ogrencilerde yaraticilik, demokrasi gibi ilkeler gelisir. Tiimevarim ydntemi kullanilir.

Uygulamasi:

>
>

Problemin hissedilmesi
Problemin tanimlanmasi
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» Problemin ¢oziimii ile ilgili hipotezleri kurma

» Problemin ¢dziimii igin yontem gelistirme veri toplama

» Hipotezleri test etme

» Coziime ulasma ve sonuclandirma

Ogretme — Ogrenme Yaklagimlari
Tam Ogrenme

Bloom tarafindan gelistirilmistir. Tam 0grenme modeli, okullarda 6gretme — 6grenme
siirecinde rol oynayan biitiin 6geleri, 68rencilerin en etkili ve verimli 6grenmeye diizeyine ulagmasi
icin sistemli olarak bir araya getiren bir yaklagimdir. Tam 6grenme yaklasimi her okulda ve sinifta
hizl1 6grenen ve 6grenmeyen 6grenci bulundugu ve her 6grenciye ihtiyaci olan ek 6gretim zamani
ve nitelikli 6gretim hizmeti (ipucu — katilim — pekistire¢ — doniit) saglanirsa her 6grencinin
ogrenebilecegi varsayilir.

Tam 6grenme yaklasimi;

» Hedef — davranislarin belirlenmesi

> Islenecek konularin ve iinitelerin giris davranislarinin kontrol edilerek (test edilerek) 6gretimin
baslamasi, (hazirbulunusluk testi uygulama).

> Ogretim siirecinde 6gretim hizmetlerinin kullanilmas: (doniit, ipucu, diizeltme, 6grenci
katilimi). Uniteler esasina gore diizenlenir.

» Konular ya da tlinite bitiminde tekrar test yapilmasi (izleme testi yapilir, basari testi yapilmaz).
Izleme testi ile grenme eksiklikleri belirlenir.

> Istenilen 6grenme standardina ulasmayan dgrenciler i¢in tamamlayici dgretim etkinliklerinin
yiiriitiilmesi. Bloom’a goére her 6grenci hedef — davraniglarin en az %70’ine ulagsmasi
gerekmektedir. Gegemeyenlere tamamlayici etkinlikler uygulanir.

» Biitlin 6grencilerin istenilen 6grenme standardina ulastigi belirlendikten sonra bir sonraki
iiniteye gegme.

» Bireysel 6gretim teknigi degildir.

» Bilissel ve duyussal davraniglarin kazanilmasina ait bir 6grenme yaklagimidir.

Dip Not: Uniteye baslamadan 2 tane test uygulanir. Bilissel ve duyussal testleri. Bilissel giris

testleri ile 6grencilerin 6n bilgi diizeyleri saptanir. Duyugsal giris testleri ile 6grencilerin {initelere,

derslere karsi olan olumsuz tutumlar1 belirlenir. Eger olumsuz tutumlar s6z konusu ise 6gretmen
bunlar1 gidermelidir.

Ilave (tamamlayic) 6gretim etkinlikleri icin yapilmas gerekenler1

Konuyu tekrar ve bol 6rnekle anlatma

Bire bir 6gretim yapma

Kiime ¢aligmalarini yapma

Evde ek 6gretim yada 6dev verme

Programli 6gretim

Ogretim Hizmetlerinin Niteligini Olusturan Degiskenler

Ipuclan (Isaretler): Ogrencinin 6grenme siirecinde neyi, nigin ve nasil 6grenecegini gosteren

mesajlara ipuglar1 denir. Ogrenmeleri kolaylastiran tiim iletiler ipucudur. Ipucu, 6grenciye

ogrenilecek olan konunun ne oldugu, neyi yapmasi gerektigi ve nasil yapilacagini agiklamada
kullanilacak mesajlarin tiimiidiir.

Bashca Ipuclan:

» Sorular sorma, 6rnekler verme, agiklamalar yapma, kaynak kitaplar, ger¢ek varliklar ve olaylar,
numuneler ve modeller, konusama sirasindaki vurgular, ses tonu, yonergeler, grafik, sema ve
haritalar.

Ipuglar1 6grencinin ne yapmasi gerektigini, konuyu anlamasini, karmasik ve soyut konularin
daha hizl1 ve etkili anlasilmasini saglar. Ipuclarinin dgrenci basarisindaki, degiskenligi yaklasik
%15°tir.

Ipuclarimn Islevi:
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» Dikkati saglar, 6grenciyi hedeften haber eder. Hedef — davranislarla ilgili 6n bilgileri hatirlatir.
Ogrenci katilimini saglar. Ogrenme giiliigii cekilen konular1 kolaylastirir.

> Ogrenme eksiklikleri gdstermez.

2. Ogrenci Katihm: Katilma, dgrencinin istenen davranisi kazanmast i¢in kendine saglanan
isaretlerle belli bir diizeyde acik yada ortiik olarak etkilesmesi ve bu ¢abay1 davranist
kazanmaya kadar devam ettirmesidir. Kisaca 6grencinin kendisine saglanan 6gretme
durumunun ilgili 6geleriyle etkilesmesi ve bu etkilesimi davranmisi kazanincaya kadar
stirdiirmesidir.

3. Pekistirme: Davraniglarin tekrar edilme sikligini artirma islemi pekistirmedir. Bu islemi
uyaricilara da pekistirec¢ denir.

4. Doniit — Diizeltme: Aninda uygulanmalidir. Doniit en genel anlamda, 6grenciye yaptig1 bir
davranisin sonucu ile ilgili bilgi vermektir. Ogretmenin 6grenciye sordugu sorulara aldig
yanitlarla ilgili onlara bilgi vermesi, “dogru”, “yanlis”, “eksik™ gibi yanitlarin dogruluk
derecelerini bildirmesi 6grenciler igin déniittiir. Ogretimdeki agirlig1 en fazladir.

Isbirlik¢i (Kubasik) Ogrenme
Baslica kurucular1 J. Dewey ve Vgotsky’dir. Ogrencilerin kiigiik gruplar olusturularak bir
konuyu ¢oziimlemek, bir gérevi yerine getirmek ya da bir problemi ¢ézmek tizere ortak bir amag
ugruna birlikte calismalari yoluyla gerceklesen bir 6gretim yaklasimidir. Grup 6gretiminde iiyeler

(6grenciler) arasindaki etkilesim 6nemlidir. Geleneksel siniflardaki 6grencilerin yarisina ve

rekabetine son vermeyi amaclayan ve basariya birlikte ulasmay1 hedefleyen bir yaklagimdir.

Isbirligine dayali 6grenmede, dgrenciler, akademik calismalari, ortak bir amag
dogrultusunda kiiciik gruplar halinde, arkadaslik iliskisiyle, birbirlerinin 6§renmesine yardim
ederek yaparlar. Grup iiyelerinin, grubun bir biitiin oldugunu, grubun basarisindan ya da
basarisizligindan her iiyenin sorumlu oldugunu bilmesi gerekmektedir. Grup ¢alismalarinda; farkli
yetenek, farkli bedensel gelisme ve egitim 6zgegmisi olan 6grenciler, birlikte ¢alisirken ortak bir
amaca yonelmekte ve boylece daha iyi arkadaslik iliskileri kurmaktadir.

Isbirligine dayali 63renme yonteminin amac:

» Ogrencilerin birbirlerinden bir seyler 6grenmelerini olanakli kilan bir grup birlikteligiyle
basariy1 artirmak,

» Smifta bulunan zayif 6grencilerin cesaretini kiran yarigmact yapiya bir segcenek getirmek,

> Isbirligi becerilerini dgreten, birbirine bagl etlikleri gelistirerek, siif i¢i insancil yakinliklari
ilerletmektir.

» En 6nemli faydasi, birlikte calisma aliskanlig1 kazandirma.

Proje 6gretmen ve 6grenci ile belirlenir. Kiimeyi 6gretmen belirler.

Isbirligine dayali 63renme yonteminin dzellikleri

» Yardimlasma, dayanisma duygusunu gelistirir. Sinif i¢indeki etkilesimi artirir. Sorumluluk

duygusunu artirir. Empati duygular gelistirir.

Ogrencileri motive eder.

Sosyal becerilerini gelistirir.

Ogrenciye kendi bildigini ve bilgisini ortaya koymasi i¢in cesaret verir.

Oziirlii grencilerin, normal grupta 6ziirlii olmayan 6grencilerle kolayca kaynasabilmesini

saglar.

Ogrencinin okul ve dgrenmeye iliskin tutumlarini olumlu yonde etkiler.

Ogrencinin kayg: diizeyini diisiiriir.

Farkl1 kiiltiirel ve sosyo — ekonomik diizeydeki grup liyeleri arasinda olumlu yonde etkilesimi

0zendirir. Heterojen gruplar belirlenir.

> Ogrenciler arasinda rekabet duygulari gelismez.

» Degerlendirme birey ve grup igin yapilir.

Coklu Zeka Kuramm

» Baglica temsilcisi Gardner’dir. Coklu zeka yaklasimi 6gretim uygulamalarinda ve 6grenmede

her zeka alanin belirli oranlarda kullanilmasi ilkesine dayanmaktadir.
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Her 6grencinin giiglii olan zeka alanlarinin gelistirilmesi degil farkli olan birden fazla zeka
alanlarinin gii¢lendirilerek 6gretimde etkili hale getirilmesi iizerinde durmaktadir.

Coklu zeka kuraminin en 6nemli sayitlis1 “her cocugun bir veya birkac alanda gelisim
potansiyeline sahip olmasidir.”

Coklu zeka yaklasiminda 6l¢gme ve degerlendirme, 6gretmen — 6grenci — veli isbirligi ile yapilir
ve agirlikla 6grenci gelisim dosyalar1 Portfolyo kullanilir.

ZeKka Tiirleri:

1.
>

Matematiksel/Mantiksal Zeka:

Bu zeka alaninda mantik kurallari, sebep — sonug iligkiler ve sayisal islem yetenekleri iyi olan
bireyler yer alir. Sayilar1 kullanma, problem ¢dzme, akil yiiriitme yollarin1 kullanma, hipotez
kurma, diislinceler arasindaki iligkileri anlama yeteneklerini kapsar.

Bilim adamlar1, matematikgiler, miihendisler, istatistik¢iler bu tiir zekaya sahiptir. Akademik
gorevliler.

Ogretim faaliyetleri: Ogrencilere problem ¢dzdiirme, neden — sonug iliskileri kurdurma, deney
yapma, kavram haritas1 yapma deney tasarlama, denkleme doniistiirme gibi faaliyetleri
yaptirabilir.

Ozellikleri:

>
>

2.
>

>

>

Grafik ve istatistik ifadeleri rahatlikla yorumlayabilirler.

Satrang ve dama oynamay1, bulmaca ¢dzmeyi, matematik dersini severler. Teknolojiyi iyi
kullanirlar.

Sozel/Dilsel Zeka:

Sozciikleri yazili ve sozlii olarak etkili bigimde kullanma, dilin temel islemlerini kullanma,
okuma - yazma, konugma ve dinleme becerileri bu zeka alaninin temel 6zellikleridir.
Sairler, yazarlar, politikacilar ve gazeteciler dil zekasini en iist diizeyde sergilerler. Bilgiyi
hatirlama, okuma, yazma, tartigsma, baskalarini ikna etme konularinda basarili olma ve mizah,
siir, yaratici yazim ve hikaye anlatma konularinda da isteklidirler.

Ogretim faaliyetleri: Oykii yaratma, sunu yapma, kitap okuma, hikaye ve dergi okuma,
mektup yazma baglica 6gretim faaliyetleridir. Tartisma gibi etkinlikler.

Ozellikleri:
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Konugmalarinda ikna edicidirler. Okuduklarin1 kolay anlar, yorumlar ve hatirlarlar.

Yaslarina gore kelime hazineleri zengindir. Dilbilgisini etkili kullanirlar.

Bedensel/Kinestetik Zeka:

Duygu ve diisiinceleri ifade etmede ve problem ¢ézmede beden dilini ve viicudunu iyi kullanma
yetenegidir. Bu zeka alan1 baskin kisiler konusurken karsisindaki insana dokunurlar.

Dansgilar, sporcular, el isleriyle ilgilenenler ve pandomim sanatgilari vb.

Ogretim faaliyetleri: Rol yapma, drama, hareketsel oyunlar, gezi — gézlem baslica 6gretim
etkinlikleri.

zellikleri:

Soylenilenlerden ¢ok yapilanlar1 hatirlarlar. Taklit etme yetenekleri goktur.

Uzun stire ayn1 yerde kaldiklarinda hareket etme ihtiyaci duyarlar.

Motor becerileri gereken etkinliklerde basarilidirlar.

Oyun ve dramalarda yer almaktan hoslanirlar.

Gorsel/Uzamsal Zeka:

Ug boyutlu bir nesneyi gérmeden o nesnenin goriintiisiinii zihinde canlandirabilme, ayrintilar:
fark edebilme yetenegidir. Renkler, sekiller, desenler, grafikler, resimler ve gorsel semboller
kullanilir.

Denizciler, heykeltiraglar, pilotlar, izciler, aveilar, mimarlar, ressamlar bu zeka alanina sahiptir.
Uzaya, sekillere, yapilara, ¢izgilere ve renklere duyarhdirlar.

Ogretim faaliyetleri: Sekil kullanma, harita, grafik, resimlerle hikaye olusturma, heykel
yapma, karikatiir ¢izme, seramik ¢alismalar1 baslica 6gretim faaliyetleridir.

Ozellikleri:

>

Yardim almaksizin yonlerini bulabilirler. Gézlemleyerek ve gorerek 6grenirler.
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» Sekilleri, detaylar1, renkleri, ve yiizleri kolayca hatirlayabilirler.

> Hayal giicleri kuvvetlidir. Ilging ii¢ boyutlu modeller ve yapilar olusturabilirler.

5. Miiziksel/Ritmik Zeka:

» Miizigi ve ritmi arag olarak kullanarak duygularini ifade ederler. Miizisyenler, orkestra sefleri,
besteciler miizik zekas1 giiclii bireylerdir. Salt sarki sdylemesine gerek yoktur.

» Bu zeka akanina sahip bireyler melodilerdeki ritmi, tempoyu, hizi ayirt etme, enstriiman ¢alma,
sark1 sOyleme gibi etkinliklerden hoglanirlar.

> Ogretim faaliyetleri: Sarki soyleme, miizik aleti kullanma, ritim tutma baslica 6gretim
faaliyetleridir.

Ozellikleri:

» Miizik aletlerini ¢alabilirler, sarki1 s6zlerini ve melodilerini hatirlayabilirler. Seslere
duyarlidirlar. Insan sesi, doga sesi ve miizige tepki gosterirler.

6. Sosyal/Bireylerarasi Zeka:

> Insanlar aras1 sosyal iletisim becerisi gelismis olan kisilerdir. Grup ¢alismasina daha
yatkindirlar. Empati duygular1 geligsmistir.

> Ogretmenler de olmali; halkla iliskiler, psikologlar, siyasetgiler, pazarlamacilar.

» Bireylerarasi igbirlik¢i 6grenme, paylagma, grup calismasi, duygulari ve diislinceleri algilama,
etkili iletisim kurma yetenegidir.

> Ogretim faaliyetleri: Grup ¢alismalari, tartisma teknikleri, proje calismalari, yarigmalar
baslica 6gretim faaliyetleridir. Kiimeler.

Ozelikleri:

> lletisim becerileri yiiksektir. Ekip ¢alismasinda goniilliidiir.

» Yakin ve samimi insan iliskilerine girer. Bagkalarinin duygu ve isteklerini dikkate alirlar.

7. Oze/ice Doniik Zeka:

» Bireylerin kendi duygu ve diisiinceleri anlamasi, tanimasi ifade etmesi ve kendi benlik
tasarimini olusturmasina aittir.

> Bireysel hedefler koyma, benlik degerleriyle ilgili 6zelliklere sahip olma durumudur. insan
kendisini, ilgilerini ve yeteneklerini tanir.

> Ogretim faaliyetleri: Gazete makalesi yazdirma, kendi kendini degerlendirme, hislerini
aciklama ve giinliik tutma baslica 6gretim faaliyetleridir.

Ozellikleri:

» Bagimsiz kalmay1 ve ¢alismay1 sever. Amaglart belirgindir.

» Bireysel basarilar pesinde kosar.

) Ogretim Yontemleri
Ogretim yontemi bir dersin hedeflerine ulagmak i¢in izlenilen yolar anlamina gelmektedir.

Ogretim yontemi secerken:

>

VV=VVVVVYVYVYY

Hedef ve davranislar1 kazandirmada islevsel olup olmadigi denetlenmelidir. Yani psiko — motor
hedefleri kazandirirken gosterip yaptirma yontemi secilmelidir.

Ogretmen 6gretim yontemi ve teknigi bilgisi sahibi ve yatkin olmasi gerekmektedir.
Ogrencilerin hazirbulunusluk diizeyine sahip olmas1 gerekmektedir.

Yontem ve teknik se¢imini etkileyen en 6nemli faktor ulagilacak hedef ve davraniglardir.
Ogrenme konular1 (igerigi) en iyi aktarabilecek nitelikte olmalidir.

Ogretmenin 6gretim yontemlerine yatkinligi.

Ogrencilerin farkli 6grenme stratejilerine uygun olmalidir.

Siire ve maliyet yoniinden uygun olmalidir.

Smifta etkili 6gretimi saglamali, 6grencinin ilgi ve dikkatini yiiksek tutmalidir.

Ogrenci says1, dersligin fiziki kosullar: etkilidir.

Anlatma (Takrir) Yontemi

Ogretmenin merkezde oldugu bir 6gretim yaklagimidar.

Smif ortaminda bir konunun 6gretmen tarafindan anlatilarak, 6gretilmesi seklinde uygulanir.
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» Sunus yoluyla 6gretim stratejisinde ve daha ¢ok bilgi diizeyindeki hedef alanin
kazandirilmasinda kullanilir. En eski 6gretim yontemi olarak kabul edilir.

» Anlatim yontemi bir dersin girisinde, 6grencileri glidiilemek, konularin agiklanmasinda,
Ozetlenmesinde ve anlasilmasi gii¢ olan konularin agiklanmasinda kullanilir.

» Anlatim yontemi kisa zamanda, fazla miktarda konular1 (genis miifredat), kalabalik gruplara

aktarabilmedeki avantajlardan dolay1 fazla kullanilan bir yontem olmasina ragmen etkili

ogrenmeyi saglamadaki giicii zayiftir. Clinkii, 6grenci daha ¢ok pasif durumdadir.

Ogretmen konuyu bol &rneklerle sunmalidir. Dersin tamaminda kullanilmamalidir.

Dersin sonunda 6zet ve tekrar yapmada kullanilir.

Duyusal hedef alanlarinin kazandirilmasinda kullanilir. Ornegin, Atatiirk’e sayg1 duyma ya da

tarihimize ilgi duyma konularinda etkili bir konusma yapilarak 6grencilerin duyusal 6zellikleri

gelistirilebilir.

» Soru — cevap ve tartisma teknikleri kullanilarak anlatim yonteminin etkisini artirmalidir. Beden
dili, ses tonu etkili kullanilmalidir.

» Bu yontem etkili bir sekilde kullanilacak ise jest, mimikler ve 6grencilerle mutlaka g6z kontagi
kurulmalidir.

> Ogrencilerde bir konuya iliskin tavir ve tutum gelistirir.

2. Tartisma Yontemi

» Bir konu ya da problem ile ilgili olarak 6grencileri diisiinmeye yoneltmek, anlasilmasi gii¢
konular1 agiklamak ve verilen bilgileri irdelemek amaciyla kullanilan bir yontemdir.

» Bulus yoluyla 6gretim stratejisinde ve daha ¢ok kavrama diizeyindeki davranislarin
kazandirilmasinda kullanilir.

» Tartisma yonteminde 6gretmen — 6grenci etkilesimi saglanarak 6grencilerin bir konu
iizerindeki diisiincelerini s0ylemelerine ve yorum yapmalarina olanak saglanir.

> Ogrencilerin konu iizerinde analiz, sentez ve degerlendirme yapma giicleri gelistirir.

» Tartisma yonteminin uygulanmasinda 6grencilerin karsilikli anlayis ve hosgorii igerisinde
olaylara farkli bakis agis1 ve yorum getirmeleri saglanir.

» Dezavantajlarina bakar isek, zaman problemdir. Zaman iyi bir sekilde planlanmalidir.
Ogretmen 6grencinin kurallarini 6nceden belirlemeli ve dgrencilerine iletmelidir. Istenmeyen
disiplin sorunlar ¢ikabilir.

» Eger bu yontem uygulanacak ise 6grencilerin tartisilacak konu ile bilgi diizeyleri yeterli
seviyede olmalidir.

> Ogrencilerde demokratik tutum ve davranislar gelisir.

> Ogrenciler ge¢mis yasantilardan drnekler verir. Ogrencilerin konular iizerinde kendi
diistincelerini sdylemesini, yorum ve elestiri yapmasini saglar.

Tartisma Teknikleri

YV V

Miinazara

> ki grubun bir konuyu tez — anti tez seklinde ele alarak dinleyicilerin ve jiirinin dniinde
tartismasidir. Dil etkili kullanma, neden — sonug iligkileri kurmayi gelistirir.

» Smrhhg ise: Bireyleri inanmadigi diisiinceyi agiklama ve savunma durumuna diigiirmesidir.

Panel

» Belirli bir konuda 3 — 5 kisilik grup tarafindan dinleyicilerin 6niinde tartismanin yapilmasidir.

» Panelin amaci gercegi bulmaktan ¢ok, bir konunun gesitli yonlerini aydinlatmak ya da konuyla
ilgili cesitli egilim ve goriisleri ortaya koymaktir. Ogrencilerin olaylara cok boyutlu ve elestirel
bakabilmesidir.

Sempozyum

» Bilimsel, akademik ve sanatsal, diisiinsel konularin ¢esitli yonleriyle bir grup tarafindan
sunumudur. Her tiye belirli bir konuda konusma yapar. Sempozyumun sonucunda soru — cevap
yapilir ve elestiri kullanilir. Sempozyumun en 6nemli 6zelligi bilimsel bakis agis1
kazandirmasidir.

> Ornegin, iiniversiteli dgrencilerin meslek bulma sorunlariyla ilgili bir sempozyum yapilmak
istenirse. Bu sempozyuma, psikolog, toplum bilimci, profesorler, 6grenci derneklerinden kisiler
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cagrilabilir. Farkli alanlardan kisiler cagrilmaktadir. Bu kisiler konusmalarini yaptiktan sonra
dinleyiciler isterler ise soru sorabilirler.

Acik Oturum

» Bir dinleyici grubunun 6niinde konusmanin yapilmasidir. Panelden farkli olarak konusmacilar
baskandan s6z alarak konusabilirler. Tiim sinif tartismaya katilabilir.

» En 6nemli 6zelligi oturum bagkanindan izin alinmadan konusulmamasidir.

Kollegyum

> ki panel grubu vardir. Birinci grup uzman kisiler, ikinci grup ise 6grencilerden olusur. Uzman
kisiler tartigmaya katkida bulunarak agiklamalar yapar.

» Eko diyalog gibi.

Seminer

» Uzmanlik ve bilgi gerektiren konuda uzman bir kiginin sunu yapmasidir. Sempozyumdan farki
tek bir kisi var. Uzman kisi kendi alani ile ilgili sunum yapmasidir.

Brifing

» Bir kurumun yapisinin ve isleyisinin tanitim ya da teknik bir konun yetkili kisi ya da uzman
tarafindan sunumuna dayanan tekniktir.

3. Ornek Olay Yéntemi:

» Gergek hayatta ortaya ¢ikan ya da gerg¢ek hayatta yasanma ihtimali olan ve 6gretmen tarafindan
hazirlanan problemlerin sinif ortaminda ¢éziimlenerek 6grenmenin ger¢eklesmesine dayanan
bir yontemdir.

> Ogrenci merkezli bir yaklagimdir. Ogrenciyi, gercek yasam sorunlariyla yiiz yiize getiren bir
yontemdir.

» En 6nemli faydasi; 6grencilere bildiklerini ve kavradiklarini ger¢ek duruma uygulama firsati
vermesidir.

> Ornek olay gergek olaylardan ya da yazili olarak hazirlanan olaylardan segilir. Ogrenciler 6rnek
olay tlizerinde diisiinerek farkli bakis agilari gelistirerek problemi ¢ozmeye ¢alisir.

» Bulus yoluyla 6gretim stratejisinde ve kavrama ve lizerindeki hedef alanlar1 kazandirmada
kullanilir.

> Ilkdgretimde cevre kirliligi {initesini isleyen bir §gretmen mahallerinde gevre kirligine yol acan
etkenler ve sorunlari ile ilgili ger¢ek hayattan aldig1 bir 6rnek olayi sinif ortamina getirerek
ogrencilerin konu ilizerinde aragtirma yapmalarini saglayabilir.

» Hukuk fakiiltesinde bir derste ger¢ek hayattan alinan bir adli olayin iizerinde ¢éziimlemelerin
yapilmasi.

> Ogrenciler, kavradiklar1 bilgileri gercek ya da gercege benzeyen bir duruma uygulama giiciinii
gelistirir.

4. Gosterip Yaptirma/Demostrasyon:

» Bir iglemin, bir deneyin nasil yapildigini, bir ara¢ — gerecin ya da makinenin nasil ¢aligtigini
Ogretmenin Once uygulamaya yaparak, gostererek ve aciklayarak sonrada d6grenciye yaptirarak
ogrenmeyi sagladigi bir yontemdir.

» Davranis model gosterilerek 6grencilerin bu modelden 6grenmeleri saglanir.

» Daha cok beceri (psiko — motor) davranislarin, insan iligkilerinin, ahlak ve gorgii kurallarinin,
karmasik bazi olaylarin gosterilerek 6grenilmesine doniik bir yontemdir.

» En etkili yont, bir becerinin ustaca ve en uygun bir sekilde nasil yapilabileceginin
Ogretilmesidir.

Uygulama Tlkeleri:

» Gosterip yaptirma yonteminde her 6grencinin gosteriyi rahat gorebilecegi ortam hazirlanmali,
gerekli glivenlik 6nlemleri alinmali ve ara¢ — gerecler 6nceden hazirlanmalidir.

» Kazandirilacak davranislar 6nce 6gretmen tarafindan 6grencilerin gozii 6niinde her agamasi
aciklanarak yapilmalidir.

» Her bir 6grenci gosterilen davranigi ve asamalari1 yapmalidir.

> Ogretmen gerekli doniit — diizeltmeyi aninda vermelidir.
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Ogrenci, davranis1 beceri haline getirmelidir. Ogrenci, beceri haline getirdigi davrams: degisik
durumlarda kullanabilmelidir. Transfer.

Ogrenci merkezli oldugu i¢in cok zaman alir. Ekonomik maliyeti yiiksektir.
Problem Cozme:
Istenilen hedefe varabilmek igin etkili ve yararli olan arag ve davramslar tiirlii olanaklar
arasindan se¢cme ve kullanmadir.
Problem ¢6zme, bilimsel yontem elestirisel diisiinme, karar verme, sorgulama ve yansitici
diisiinme gibi terimleri icermektedir.
Bu yontem, bir problemin ¢6ziimiinde, genelleme ve sentez yapmada kullanilir. Daha ¢ok
arastirma yoluyla 6grenme yaklasiminda, biligsel alanin uygulama diizeyindeki davraniglarina
kazandirilmasinda ve bu alanin analiz ve sentez 6zelliklerini gelistirmede kullanilir.
Bireyin hayatinda karsilastigi degisik sorunlarin ¢6zme becerisini kazandigi ve bu siirecte tist
diizey diisiinme becerilerini kazandig1 6gretim yontemidir.
Bilimsel ve elestirel diisiinme 6grenciye kazandirilir. Neden — sonug iliskisini kurmayi
ogrenirler. Karar verme sorgulama yetenekleri artar.
Analoji, timdengelim, tiimevarim gibi yontemleri vardir. Analoji; benzerlikler kurmadir.
Ornegin viicudumuzdaki damarlari bir sehrin caddelerini benzetebiliriz. Ogrenme konusu
probleme doniistiiriilerek 6grenme sdylenir. Kalic1 ve uzun siireli 6grenme saglar.
Bilimsel yontemi kullanmay1 ve bilimsel tutumu kazandirir. Ogrenmede ilgi ve giidiilenmeyi
artirir.

Proje Temelli Ogrenme:

Ogrencilerin grup olarak ya da bireysel olarak gercek yasam konularina ve uygulamalarina
iliskin olarak disiplinlerle (bilimsel alanlar — konular — etkinlikler) baglantili bir problem ya da
senaryo iizerinde yerine getirdigi bir tiir problem ¢6zme etkinligidir. Ger¢ek yasam
kosullarinda gergeklestirilir.

Bu yontemde genelde 6grencinin bireysel ve grup olarak gerceklestirdigi 6grenme etkinliginin
sonucunda bir iirlin ya da performans ortaya koymasi s6z konusudur.

Ogrenci ders senaryolar1 icersinde, {ist diizey diisiinme, problem ¢dzme, yaraticilik, bilgiyi
yeniden diizenleme, sorgulama, irdeleme gibi ¢alismalar yaparak etkin 6grenmeye calisirlar.
Degerlendirme iiriine ve siirece yonelik olarak yapilir. Ogretmen ve dgrenci birlikte yaparlar
degerlendirmeyi.

Bir iiriin tez ya da performans ortaya konur. Ogrenciyi hayata hazirlar.

Ozellikleri:

YV V. VVVYV
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Proje tasarisini 6gretmen ve dgrenci birlikte yapar.

Tek ¢oziim yoktur. Birden fazla ¢6ziim tizerinde caligilir.

Konular derinlemesine dgrenilir. Ogrenci, bilgiyi kesfeder ve kullanr.

Gergek yasam konularina yonelik olarak disiplinler, konu alanlar1 — konular arasi etkilesime
dayal1 6gretim yapilir.

Ogrenciler bireysel ve grup halinde ¢alisir ve isbirligi, sorumluluk, paylasma gibi 6zellikler
gelisir. Siire¢ ve {riin birlikte degerlendirilir.

Ogrenciyi hayata hazirlar. Ogrencinin bagimsizligin1 kazanmasini, ekip halinde galisabilmesini
ve problem ¢dzme yeteneklerini gelistirir.

Deney:

Ogrenci merkezlidir. Bilimsel bir siirecin asamalar1 6grenilir.

Sonuglar somut delillere bapli olarak tartisilarak bulunur.

Deney kosullari belirlenmis ve denetlenebilir ortamlarda yapilir. Ogretmen deneyin hedeflerini
dersin hedefleri ¢ergevesinde belirledikten sonra gerekli arag — gerecleri dnceden hazirlar bir ya
da birkag kez 6n deneme yaptiktan sonra sinifta gerekli glivenlik dnlemlerini de aldiktan sonra
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deney uygulamasi gergeklestirir. Deneyi 6gretmen yaptiktan sonra, mutlaka 6grenciler yapmali
ve bilimsel siire¢ ile ulasilacak sonugclar tartisilarak bulunmalidir.
Ogretim Teknikleri

Grupla Ogretim Teknikleri
Beyin Firtinasi:
Bir konuya ¢6ziim getirmek, karar vermek, hayal yoluyla diisiinme ve fikir tiretmek i¢in
kullanilan yaratici bir etkinliktir.
Grupta problem ¢ozmekle gorevlendirilen liyeler miimkiin oldugu kadar ¢ok fikir ileri siirerler.
Fikirler ile ilgili yorum, elestiri yapilma, diigiinceler yonlendirilmez, fikirler kagitlara yazilir
sonrada {izerinde genel bir degerlendirme yapilir.
Dogal konugma yapilir iyi — kotii, dogru — yanlis gibi yargilamalar kullanilmaz. Fikirlerin
niteliginden ¢ok niceligine 6nem verilir.
En 6nemli 6zelligi 6grencilerde yaratic diisiince yetenegini gelistirebilmesidir.
Herhangi bir ¢6ziime ulasmak amaglanmaz. Ogretmen déniit yapmaz.
Ogretmen sinifa bir problem getirdigi zaman grencilerine 5 dakika gibi diisiinme siiresi verir.
Ogrencilerin farkli diisinmeleri saglanr.
Gosteri:
Ogrencilere bir isin nasil yapilacagini gostermek ya da genel ilkeleri agiklamak ya da bir aracin
nasil ¢alistigin1 gdstermede kullanilir.
Ogrenme konusu arag — gere¢ kullanilarak somutlastirilir. Ornegin, gece — giindiiziin olusumu,
giines ve diinya marketleri iizerinde anlatilir.
Ogrenme konularini somutlastirmada anlasilir hale getirmede, ilgi cekici duruma getirmede
kullanilir.
Bir bilgisayarin nasil agildigin1 gostermek (gosteri), 68rencilere yaptirmak (gosterip —
yaptirma). Islem akis semas1 var ise gosteridir.
Soru — Cevap:
Ogrencilerin derse katilimin saglayan, diisiinme ve konusma aliskanliklarin1 kazandiran énemli
bir tekniktir.
Soru 6nce sinifa sorulmali, 6grenciler diistindiiriilmeli, sonra soruyu cevaplayacak kisi
belirlenmelidir. Her 6grencinin yanitlayacag tiirden sorular sorulmalidir.
Dogru cevaplar hemen pekistirmeli, yanlis cevaplar yine ayn1 6grenciye ipucu ve ek sorularla
diizelttirilmelidir. cevap 6grenciye buldurulmalidir.
Farkli tiirden sorular: kapali uclu bilgi sorulart, iligskisel — birlestirici sorular, genisletme
sorular1 sorulmalidir.
Bu yontem her derste ve yontemde kullanilabilir. Bu yontem 6grenme eksikliklerini 6grenile
bilinir. Bu diger yontemlerde yoktur.
Rol — Yapma — Drama:
Ogrencinin kendi duygu ve diisiincelerini baska bir kisilige girerek ifade etmesini saglayan
tekniktir. Cok zaman alan bit tekniktir.
Spontane drama; 6grenci dogaldir. Bigimsel drama ise; 6grenci yonlendirilir.
Mikro Ogretim:
Ogretmen egitiminde kullanilan ve az sayidaki 6grencinin grup calismalariyla gergeklestirildigi
bir tekniktir.
Dersler kisa tutulur. Her 6grenci konusu sunar, sunu, kamera, video, teyp vb. kayda alinir.
dersten sunu birlikte izlenir ve tartisilir ve degerlendirilir.
Staj bu ¢alismaya girmez. Kayit sarttir.
Egitsel Oyunlar:
Ogrenilen bilgilerin pekistirilmesini ve daha rahat bir ortamda tekrar edilmesini saglayan bir
tekniktir. Ogrencinin ok yonlii gelisimini saglar. Daha ¢ok kazandirilan bilgilerin tekrari. Okul
oncesi ve ilkogretim birinci kademesinde yaygin.
Alt1 Sapkali Diisiinme:
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Yaratici diistinme becerilerini gelistirmede kullanilan bir tekniktir. Elestirisel ve ¢ok yonlii
diisiinmeyi saglar. Bu teknikte degisik renklerde sapkalar ve anilar1 temsil eden diisiinceler
bulunmaktadir.
Benzetim (Simiilasyon):
Gergege uygun olarak gelistirilen yapay bir ortamda ya da model {izerinde yapilan bir 6gretim
yaklagimidir.
Sinif i¢inde bir olay1 ger¢ekmis gibi ele alarak iizerinde egitici ¢aligma yapilir.
Gergek durumlarin 6nemli boyutlar1 bir model ya da resimler ve diger sembolik yolarla
belirlenir. Ornegin, pilotlarin ugus dncesi yapay kosullarda egitim gérmeleri, astronot egitim,
tip 6grencilerinin kadavra lizerinde ¢aligmalari.
Benzetim teknigi tehlikeli durumlarda riski azaltmak, mal ve can giivenligini artirmak ve
maliyet gibi nedenlerden dolay1 ve karmagik davranislarin aktarilmasinda tercih edilen bir
tekniktir.

Bireysel Ogretim Teknikleri
Programh Ogretim:
Ogretimin bireylerin hizina gore diizenlenmesi esasina dayanir.
Kiictik adimlar; 6gretmen konular1 kendi icerisinde anlamli parcalara ayirir. Her bir pargay1
zaman ve siiresi geldikce agamalilik ilkesine gore dgretir.
Etkin katilim; her bir 68renci derse aktif olarak katilmas.
Basari ilkesi; her 6grenciye bir kez de olsa basar1 duygusunun yasatilmasi.
Aninda diizeltme; aninda yapilmasidir ¢iinkii bireysel.
Ogrencilerin sosyal becerilerini gelistirmez.
Bireysellestirilmis Ogretim (Keller Plam):
Bir siifi olusturan 6grenciler arasindaki 6grenme ve bireysel farkliliklarin giderilerek her
ogrenciye hizina uygun 6gretim yapilmasi siirecidir. Her 6grenci kendine 6zgii diizeylerde
ogrenir.
Ogretmen senenin basinda bir kereye mahsus olmak iizere dgrencilerin seviyelerini ayni seviye
getirir. Aymi seciye gruplarina 3 — 4 kisilik gruplara ayrilir. Ogretmen agiklamalari sinifa degil
de gruplara yapar. Bireysel 6dev ve ¢aligsmalar yapilir.
Doniistimlii giinliik ¢aligmalar, tamamlayici siniflarda 6zel ders verme, beceri gelistirme
caligmalari, planl grup — farkli siniflar (seviye gruplari) calismalari diizey gelistirme
caligmalar1 yapilir.
Bilgisayar Destekli Ogretim:
Bilgisayar 6gretiminde 6gretmene yardimci bir 6gretim aract olarak kullanilir.
Ogrencileri igin, renkli, hareketli, animasyonlu olarak hazirlanan egitim cdleri aracihigiyla ile
ogrenme zevkli ve ilgi ¢ekici hale gelir.
Bilgisayar 6gretmenin yerine gecen bir arag degil, 6gretmene yardimei olan, 6gretimi
tamamlayici bir destek aracidir. Egitimde daha ¢cok duyu organina hitap etme.

Sinif Dis1 Ogretim Teknikleri
Gezi: Okul ve smif ¢caligmalarin1 tamamlamak, {initede gecen konular1 dogal ortaminda gérmek
ve okul — yasam arasindaki bagi kurmak amaciyla yapilan planl ziyaret teknigidir. En 6nemli
faydasi ilk elden dgrenme yasantilar1 saglamasidir. Ozellikleri:
Gezi sonuglar siifta tartisilmali ve raporlastirilmalidir.
Gezi iyi planlanmalidir. Ogrencinin ¢ok yonlii gelisimini saglar. Ust diizey diisiinme yollar1
gelisir.
Gezi yapilacak kurumdan ve okul miidiirliigiinden izin alinarak gezi programinin biitiin
boyutlar1 6grencilerle birlikte planlanmali ve yiiriitiilmelidir.
Gozlem: Ogrencilerin gergek hayat iginde ya da yapay ortamlarda (laboratuar, sinif) olaylari,
nesneleri, insanlar1 bir plan dahilinde izlemeye dayali bir tekniktir. Belirli bir nesne, olay ya da
durumla ilgili bilgi toplamak amaciyla yapilir.
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Goriisme: Ogrenme konusuyla ilgili bilgileri uzman kisilerden alarak sinif ortaminda
aktarmaya dayal1 bir tekniktir. Uzman kisi sinif ortamina getirebilir, siniftan bir grup gidebilir
ya da tiim simif goriismeye gidebilir. Ogretmen tek basina goriismeye gitmez.
Sergi: Ogrencilerin, dgrenme siirecinde iirettikleri iiriinlerin degerlendigi ve paylasmayi
saglayan bir tekniktir. Bu teknik ile, 6grencilerin yaraticiligy, tirettikleri, becerileri gelistirilir ve
ogrenme siireci ile ilgili ¢ekici, doyum saglayici bir anlama kavusur. Ogrenci ayn1 zamanda
yaparak — yasayarak ve planli is yapma aliskanliklar1 kazanir.
Odev: Ogrencilerin siif disinda yaptig1 ek 6grenme etkinligi olarak gerceklestirilir. Odevin en
onemli amact: sinifta anlatilan ve kavratilan konular tekrar eme, pekistirme ve alistirma olanagi
saglamasidir. Odevin 6zellikleri:
Odev agik, net ve anlasilir olmalidir. Odev egitsel deger tasimalidir.
Ogrenciye dncelikle sinifta anladig1 ve dgrendikleri konularin tekrarini ve aligtirmasini
yapmaya doniik 6dev vermelidir. Odev, dgrencinin gelisim diizeyine uygun ve normal siire ici
verilmelidir. Odevlerle ilgili 6grenciye aninda doniit verilmelidir.
Odev, 6grencinin bireysel yapabilecegi icerikte verilmelidir.

Ogretim Yontem ve Tekniklerin Se¢imi
Ulasilacak hedef — davranislar
ogrenme konularini (igerigi) en iyi aktarabilecek nitelikte olmalidir.
ogretmenin 0gretim yontemlerine yatkinlig1.
ogrencilerin farkli 6grenme stratejilerine uygun olmalidir.
Siire ve maliyet yoniinden uygun olmalidir. Ogrenci sayisi, dersligin fiziki kosullari.
sinifta etkili 6gretimi saglamali, 6grencinin ilgi ve dikkatini yiiksek tutmalidir.
ogrencilerin hazir bulunusgluk diizeyine uygun olmalidir.

Temel Ogretme (Glasser)

Hedeflerin saptanmasi: Ogretmen 6gretimin hedeflerini saptar, davranis olarak ifade eder.
Ogrenme icin gerekli giris davramslarin belirlenmesi: Yeni 6grenme konulari ile 6nceki
ogrenme konular1 arasinda bag (6nkosul 6grenmeler — hazirbulunusluk) kurularak 6grenmeyi
saglar 6gretmen.
Ogrenme — 6gretme ortaminin secimi ve diizenlenmesi: Ogretmen sinifin fiziki kosullarini
en iyi sekilde hazirlamakla ytlikiimlidiir. Derste kullanilacak strateji, teknigin, yontem.
Degerlendirme: Ogrenme siirecinin sonunda, 6grenme ne diizeyde gerceklesti. Ogrenme
eksiklikleri kalmissa, bunlar tamamlanir, yanhslar diizeltilir. Ogrenciye basaris1 hakkinda déniit
verilir.

Gagne’nin Ogrenme Durumlar1 Modeli
Dikkat: Dikkati ¢gekme.
Beklenti: Hedeften haberdar etme.
Isleyen bellek: On bilgileri hatirlama.
Secici alg1: Uyarict materyal kullanma.
Uzun siireli bellek: Ogrenciye rehberlik etme.
Tepki: Davranisin ortaya konulmas.
Pekistire¢ — doniit — diizeltme
Hatirlama: Kalicilig1 saglama.
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